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#Софт-гардероб 
Почтовые пингвины 


Один из широко используемых сервисов Интернета — 
электронная почта. Письма любят рассылать все, и 
Линуксоиды не являются исключением. Необходимые 
приложения существуют как отдельным пакетом, так и в 
состове других приложений (Мо2Ио, Орега). Среды КОЕ и 
Споте также имеют почтовые клиенты, хотя в некоторых 
дистрибутивах их заменяют альтернативными 
приложениями. Сегодня мы разберемся с наиболее 


популярными почтовыми программами. 


# Железный полигон 
Доверяй, но проверяй 


Компания РЬйрз известна как один из лучших 
производителей мониторов. Однако после приобретения 
одного из образцов ее продукции наш постоянный автор 
нашел немало особенностей, которые влияют на 
потребительские качества монитора. Ну, а заодно с 
помощью этой статьи можно будет узнать, на что следует 
обращать внимание при покупке ЖК-монитора. 
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Ромегсот 


#Горячее железо 
Годчная беспнология 


Геймеры, внимание! После обзоров различного топ- 
железа, необходимого именно тем, кто хочет игроть в 
требовательные шутеры и стратегии, пора восстановить 
баланс и обратить внимание на другие, не менее 
важные устройства, без которых удовольствия от игры 
не получишь. Итак/встречайте — новинки от лидера 
периферийного рынка, компании [одйесН! Мыши, 
клавиатуры, акустика разнообразных модификаций 
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На страницах МК мы уже 
неоднократно рассматривали тему 


Но как быть тем, у кого «слабые» 
телефоны? Не беда! Для таких 

аппаратов тоже найдутся полезные 
программы. Мониторы, антивирусы, 
файловые и почтовые менеджеры, 
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ЕЧНег 5730 


Суммарная мощность ЗЗОВт (®М5}, собвуфер с 

двумя пассивными сабоми и динамиком | то, два 

пульта ДУ (проводный с (СО дисплеем + 1} 
ерсистема я ценителей самого-с. т 


ИНТЕРНЕТ 


2% 

Житель Украины ежедневно в сред- 
нем 2.43 часа смотрит ТВ, 65 минут слу- 
шает радио и 10 минут посвящает Ин- 
тернету. Такие данные приводит Н#/Тесв- 
ВЕОС со ссылкой на исследовательскую 
компанию 745 Икгате, которая прове- 
ла анкетирование жителей Украины в 
возрасте от 12 до 65 лет за период вес- 
на-лето 2007 года по методике 
ММГ ОКгате. В среднем люди около 
17 часов в неделю тратят на просмотр 
ТВ, на радио расходуют 7 часов 40 мин, 
на Интернет — 71 мин. Для сравнения, 
в среднем за неделю украинский житель 
передвигается пешком 10 часов 36 мин. 
В среднем за месяц на просмотр ТВ тра- 
тится 75.5 часов, на радиопередачи — 
34 часа, на пользование Интернетом — 
5.24 часа. Таким образом, украинцы от- 
водят на Интернет 2.1% своего свобод- 
ного времени, тогда как на ТВ уходит 
около 65% свободного времени. Для 
сравнения, по данным компании /250$, 
в 2005 году больше всего времени в Се- 
ти проводили имеющие выход в Интер- 
нет китайцы (17.9% своего времени они 
расходуют на интернет-путешествия}, 
японцы (13.9%), южнокорейцы (12.7%), 
канадцы (12.4%) и американцы (11.4%). 
Среднестатистический российский поль- 
зователь тратит на Интернет 5.7% сво- 
его времени. 

Источник: АМ 


Техника для блондинок 


Компания Май.Ви объявила о запус- 
ке нового проекта — НЁТесА@Май.Ки. 
Его основа — иллюстрированный ката- 
лог представленных на рынке товаров, 
который должен, по замыслу создате- 
лей, упростить поиск необходимых све- 
дений. РЕ-менеджер Май.Во Родион На- 
сакин поясняет в корпоративном блоге 
концепцию проекта: в этом каталоге на- 
капливается и упорядочивается инфор- 
мация из множества источников, в том 
числе и сайтов компаний-производите- 
лей техники. Это избавляет пользовате- 
ля от необходимости просматривать мно- 
гочисленные официальные ресурсы, ко- 
торые заметно отличаются друг от дру- 
га как дизайном и интерфейсом, так и 
формой представления информации. До- 
полнением к собранным из официаль- 
ных источников сведениям должны стать 
обзоры и тесты, проводимые редакци- 
ей проекта Н!-Теси@Мой.Ви и также 
включенные в каталог. Хуже обстоят де- 
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сателлиты дерево, динамики 8” (соб) и 3 
(сателлиты), внешний усилитель, пульт ДУ, сомый 


оптимальный вариант для реального игрока 

ла с разделами статей и новостей — 
сейчас там размещаются в основном 
перепечатки с официальных сайтов про- 
изводителей устройств, в характерной 
восторженно-пиарной форме расска- 
зывающие о той или иной модели. В 
дальнейшем на Н'-ТесП@Мой.Ви плани- 
руется запуск интерактивных сервисов, 
которые будут связаны с другими ресур- 
сами портала, например, с Ответа- 
ми@Май.Ки. Посетители «железячного» 
раздела смогут задать вопросы на те- 
мы, связанные с компьютерными и циф- 
ровыми технологиями. Отмечается так- 
же, что ресурс Н-Теси@Мой.Во пред- 
назначен как для неопытных пользова- 
телей, так и для продвинутых специали- 
стов. Однако осмотр сайта показыва- 
ет, что последним делать там нечего. 
Названия некоторых статей тоже крас- 
норечиво свидетельствуют об аудито- 
рии проекта. «У блондинок появился 
шанс», — гласит заголовок публикации, 
вынесенной на одно из самых видных 
мест сайта. Речь идет о флэшках и на- 
ушниках со стразами ЗмагоузК. 

Источник: Вебпланета 


Запретить нельзя 
разрешить 


Писательница Джоан Роулинги У/ат- 
ег Вго5. подали в суд на издательство 
КОК ВооКз, которое планирует издать 
книгу Наггу РоНег [ехсоп, созданную на 
основе фан-сайта чу Вр-ежсоп.огд. 


400-страничный «народный словарь» со- 
стоит из эссе и энциклопедических ста- 
тей, объясняющих термины «поттериа- 
ны», а также коталога заклинаний, ге- 
роев и сказочных существ. Ранее Ро- 
улинг поддерживала сайт и выражала 
личную благодарность его создателю 
Стиву вон дер Арку. Более того, она са- 
ма присудила этому сайту премию 
Рап йе Аммага в 2004-м. Однако теперь 
писательница изменила свое мнение. 
Возможно, это какой-то особый «хэл- 
лоуинский припадок», потому что иск 
был подан именно в этот праздник не- 
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чисти. В иске отмечается, что «народ- 
ный словарь» нарушает ее авторские 
права, а также планы автора по выпус- 
ку собственной «энциклопедии Потте- 
ра», куда войдут дополнительные мате- 
риалы, не попавшие в книги потерриа- 
ны. «Поэтому я не могу одобрить выпуск 
других энциклопедий», — заявила писа- 
тельница в своем заявлении, которое 
выпустила компания У/агпег Вгоеге. 
Иск не требует санкций против фан-сай- 
та, однако там все-таки содержится об- 
винение создателей сайта в том, что в 
некоторых разделах используют неко- 
торые оригинальные цитаты и выраже- 
ния Роулинг «без существенных допол- 
нительных комментариев». 

Источник: Вебпланета 


Общественное тело 


Компания Соофе в рамках инициати- 
вы Орепбоса! выпустила набор программ- 
ных интерфейсов для создания приложе- 
ний, которые смогут работать на много- 
численных интернет-ресурсах социальной 
направленности. Таким образом Сооде 
представила свой ответ платформе для 
разработчиков РасеБооК, стремительно 
набирающей популярность. О намерении 
превратить РасебооК в «операционную 
систему», внутри которой будут функцио- 
нировать сервисы других компаний, осно- 
ватель социальной сети Марк Цукерберг 
заявил в мае нынешнего года. На текущий 
момент для ГасебооК созданы уже несколь- 
ко тысяч самых разнообразных прогромм. 
В прошлом месяце последовать примеру 
РасебооК пообещала социальная сеть Му- 
Зрасе. Инициативу Сооде Орепбоса[уже 
поддержали Епдаде.сот, ГЕиепд$ег, №5, 
Нууез, теет, ИпКедп, Мпа, Огаае, ог, 
Рахо, Заезюгсе.сот, Ых Арай, Попй, У 
а4ео и ХИМС. Кроме того, СооЧ заклю- 
чила соглашение о сотрудничестве с со- 
Циольной сетью МуЗрасе. Таким образом, 
посредством программных интерфейсов 
Орепбоса| сторонние разработчики смо- 
гут создавать сервисы для самой популяр- 
ной на текущий момент социальной сети. 
Примечательно, что по словам Брэнди Бар- 
кера, директора по корпоративным свя- 
зям РасеБоокК, компания Сооде не пред- 
ложила ГасебооК присоединиться к ини- 
циативе Ореп5оса|. Впрочем, по неофи- 
циольной информации, СоодЕ и Гасебоок 
все же ведут переговоры на тему Ореп5о- 
са. Стоит заметить, что недавно Гасебоок 
продала 1.6% своих акций корпорации М! 
сгозоН, одному из главных конкурентов 
Сооде. Причем Соод также выражала 
заинтересованность в покупке акций Расе- 
Боск, однако руководство социальной се- 
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Что Вы видите? Правильно - будильник! Но только ЕЧНег 
делоат будильникм, которые заставят Ваш любимый Ро 
звучоть. ры оща ках звучать! Он еще и разбудит Вас 
вошей любимой маподией. Невероатно эффактный 


ти на предложение поискового гиганта не 
согласилось. 

Источник: Компьюлента 
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В мире животных 


Компания Арр внесла изменения в 
лицензионное соглашение на новую вер- 
сию серверной операционной системы 
МасОЗ Х Зегуег 10.5 [кодовое название 
Ёеорага). Программная платформа Ма- 
<О5 Х Зегмег 10.5 увидела свет в конце 
прошлого месяца вместе с ‘ОС 
МасО5З Х 10.5 для персональных компью- 
теров. В новой серверной операционной 
системе Арре реализованы более 
250 улучшений и дополнений. Среди ос- 
новных особенностей программной плат- 
формы можно выделить усовершенство- 
ванные интерфейсы установки и одмини- 
стрирования, встроенный миК-сервер и по- 
исковый инструмент Эро! Зегуег. Все 
основные сервисы [еороаг Фегуег, вклю- 
чая Арасве 2, МузС 5, РозНк, Сугиз, Свот 
Зегмег и СилсКТите Змеатиа Фегуег, явля- 
ются 64-разрядными. При этом операци- 
онная система полностью совместима с 
32-разрядными программами. Ранее в ли- 
цензии на МасО$ Х Зегуег (например, на 
версию Годег} было указано, что на одном 
компьютере можно использовать одну ко- 
пию операционной системы. В лицензии 
же на версию МасО5 Х Зегуег 10.5 гово- 
рится, что на одном сервере допускается 
использование сразу нескопьких копий 
программной платформы. Таким образом, 
для операционной системы МасО5 Х 10.5 
[еорога Зегуег компания Арре разреши- 
ла применение средств виртуализации. 
Благодаря этому корпоративные пользо- 
ватели смогут сэкономить средства на при- 
обретении дополнительного оборудова- 
ния, а также более эффективно использо- 
вать возможности установленного оппа- 
ратного обеспечения. По всей видимости, 
в скором времени новые средства виртуо- 
лизации для систем Арре представят та- 
кие компании как Рага|е5 и УМугаге. 

Источник: Компьюлента 


Земля в иллюминаторе 


Корпорация Миегозой выпустила пер- 
вую публичную версию своей новой про- 
граммы под названием Уиша! ЕайН 30, 
которая предназначена для просмотра 


в трехмерном виде территории некото- 


Тре 
Аиао 
АгИ$Е 


ЕЧМе! 


для тех, кто ценит качество 


ЕЗ#ег тр3ЗОО 


Доже сомый современные ноутбуки не имают хорошую 
акустическую систему. Акустике нужно место, объем, а его 
нет. В этом случае идеальное решение - пр300. Она не 
только отлично звучит, но м шикорно выгп ит! 


рых американских городов (на соответ- 

ствующем сайте есть полный список). У!г- 

а! Еач| ЗО облегчает использование 

онлайнового-сервиса Шме Морз, предос- 

тавляя пользователям обширные возмож- 

ности для изучения окружающего мира. 
Источник: ХВТ 


Смерть плагиату 


Компания «СофтИнформ» объявляет 
о выходе новой версии системы «Плаги- 
ат-Информ», которая является профес- 
сиональным инструментом для определе- 
ния наличия факта плагиата в любом до- 
кументе. Как сообщается в пресс-релизе, 
Плагиат-Информ 2.0 стал поддерживать 
режим поиска плагиата в документах с 
учетом не только морфологических осо- 


бенностей текста, но и синонимов, содер- 
жащихся в тексте. Словарь синонимов, 
встраиваемый программой в каждый соз- 


ЕЧШег трёЛО 


Посмотрите на этих мапышей, Они блестят лакированной 
поверхностью и металлическими накладками. Многие доже 
не знают. что это сомые мопенькие колонки в деревянных 
корпусох. Чуть более 10см высоты! А кок звучот!! Клосс!! 


даваемый поисковый индекс, позволяет 
гораздо точнее определить факт плагиа- 
та и оставляет меньше возможностей для 
обхода системы. Также с текущей версии 
программы введена поддержка хранили- 
ща документов, которое наполняется спе- 
циалистами компании «СофтИнформ» 
вручную только уникальными работами, 
скачанными с ведущих коллекций рефе- 
ратов в Интернете. Все работы проверя- 
ются на соответствие заданной теме и на 
наличие в собранной ранее базе, и толь- 
ко после этого они помещаются в храни- 
лище. Хранилище постоянно пополняет- 
ся, а клиенты могут ежедневно обновлять 
его посредством сети Интернет. Система 
«Плагист-Информ» успешно решает про- 
блему плагиата, благодаря использово- 
нию уникальной запатентованной техно- 
логии поиска документов, похожих по со- 
держанию. В новой версии программы 
были реализованы дополнительные функ- 
циональные возможности поисковой тех- 
нологии «СофтИнформ» для придания сис- 
теме большей стабильности в работе. И 
если после редактуры текста «Плагиат- 
Информ» не может определить факт пла- 
гиата — значит, над работой потрудились 
настолько, что можно смело считать ее 
самостоятельной! 
Источник: /иетегКИ 


Подстроиться под карту 


Вышла новая версия утилиты К1- 
уаГипег у.2.06, предназначенной для 


Делаем удобные сайты. 


$ епеготе 


И#р:/епегате.сот.иа 


(044) 461 79 88 


ие и сытный 


Е. 
‚во 


ЕЧШег ОА5ОО0О 


Суммарная мощность 1 20Вт (ЕМ5$}, сабуфер с 
динамиком |0”, полноразмерный пульт ДУ с 
цифровой системой упровления, один из самых 
сбалансированных кинотеа 


тонкой настройки параметров видео- 
карт на чипах от МУШГЛА и АТ и пре- 
доставляющей доступ к недокументи- 
рованным настройкам драйверов Ое!- 
опатог всех версий. В программе име- 
ется встроенная база настроек драй- 
веров, редактор реестра, редактор 
наборов готовых настроек (скриптов], 
утилита низкоуровневого разгона СРИ 
и диагностический модуль. 
Источник: ХВТ 


Премьер нового С5Зыва 

Выпущено обновление для видеоредак- 
тора АдоБе Ргепмеге Рго С$3 3.1. Оно 
включает ряд исправлений, которые касо- 
ются совместимости и исправления оши- 
бок. Среди наиболее значимых улучшений 
можно отметить полную поддержку камер 
Ропазопю Р2, а токже улучшенный экспорт 
в Н.264 и исправления ошибок в редакти- 
ровании НБУ. Обновление рекомендует- 
ся для всех пользователей программы. 

Источник: ЗВ Мемз 


Смотритель глубин 
Вышла новся версия 5.0.4 програм- 
мы Оеер ЕхрюгаНоп. Это — мощный 
просмотрщик и конвертер 20, ЗО, ау- 


в оная и сль чавь = 


ЕЕАЕНЕСЯ 


дио- и видеофайлов. Программа под- 
держивает более сорока популярных 
форматов и, в частности, позволяет 
преобразовывать файлы из одного З0- 
формата в другой, включая даже ани- 
мацию. В программе можно посмот- 
реть иерархию трехмерных сцен и ма- 
териалы. ОФеер Ехр!огайоп выходит в 
двух версиях — стандартной и САБ 
ЕЧ\юоп. Вторая отличается поддерж- 
кой большего числа форматов, а так- 
же расширенным набором средств для 
работы с трехмерными сценами. Так, 
есть инструменты для оптимизации мо- 
делей, удаления из сцен скрытых объ- 
ектов, объединения одинаковых моте- 
риалов и удаления неиспользуемых 
и тд. В последней версии добавлена 

оддержка Мауа 2008, 34$ Мах 2008 

[пуепюг 2008 


Тпе 
Аиаго 
Аги$ 


для тех, кто ценит качество 


ЕдШег 5550 


Суммарная мощность 290Вт (КМ5}, собвуфер с 
диномиком | ()”, два пульта ду АН 125 
дисплеем + К), один из лучших с реольной ценой 


Источник: ЗВ Мемз 


Старый добрый Раг 

Вышла альфа-версия 1.80 Виа 300 
А!рва 1 файлового менеджера ГАК. 
РАК Мопадег — один из наиболее по- 
пулярных М/т-32 файловых менедже- 
ров. Имеет стандартный для программ 
данного класса двухоконный интер- 
фейс и набор функций при работе с 


х 


файлами и директориями (просмотр, 
редактирование, копирование, пере- 
именование, перемещение, создание, 
удаление, сравнение, поиск). Поддер- 
живаются работа в архивах, Огад-п- 
Огоор, длинные имена файлов, пере- 
кодировка \М/ИМ-КО|-15О и плагины. 
Имеется встроенный ЕТР-клиент и воз- 
можность просмотра сети, а также 
удобная функция запоминания пози- 
ции просматриваемого файла. Про- 
грамма имеет гибкие настройки, по- 
зволяющие подогнать ее под требо- 
вания каждого пользователя. 

Источник: ХВТ 

Источники: 

мичмичи лтегпе!.ги 

ммм. сотруеп!ю.гу 

ч\ум. ЗЧпе\м‹.ги 

ммм АХЫ сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


Лимоны из Бангалора 


Компания С15со объявила о начале 
конкурса |-Рихе на лучшую технологи- 
ческую или бизнес-идею. Конкурс при- 
урочен к открытию центра разработки 
в Банголоре (Индия). Сейчас том тру- 
дится 3000 человек, ак 2010 году С:5- 
со собирается нанять еще 7000 сотруд- 
ников. Помочь в этом должна индийская 
фирма У/рго, с которой сотрудничает 
С15со. Оказаться в числе новых сотруд- 
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ЕЧ#ег 5750 


Суммарная мощность 5558? (М5), собвуфер с 
иномиком 12” и пассивными сабами, два пульта 
У (проводный с (СО дисплеем + 1}, цифровые 
екодеры, круче просто не бывает - уроган 


ников Ссо в Бангалоре или любом дру- 
гом городе смогут и победители |-Риге. 
Под самые лучшие идеи компания гото- 
ва открыть специальные подразделения 
и выделить на их финансирование 
$10 млн. в течение первых трех лет. Кро- 
ме того, при подписании контракта о 
начале работы будет начислено еще 
$250 тысяч в качестве бонуса. Принять 
участие в конкурсе может любой чело- 
век, которому уже есть 18 лет и кото- 
рый не работает в С15со (там не долж- 
ны работать и его родственники). Пре- 
тендент должен представить жюри свою 
идею, каким-то образом связанную с 
|Р-сетями и входящую в одну из пере- 
численных на сойте конкурса котегорий 
(«зеленые» технологии, потребительская 
электроника, технологии для дата-цен- 
тров, мобильность и беспроводные се- 
ти, новые бизнес-модели и другие}. Есть 
даже категория, которая называется 
«У/еЬ 2.0/3.0 и сетевые сервисы». Не 
обошлось без У\еБ 2.0 и на сайте со- 
мого |-Риге — каждое из предпожений 
находится в открытом доступе, посети- 
тели сайта могут проголосовать «за» 
или «против», а также оставить свои 
комментарии. Среди уже опубликован- 
ных идей можно заметить объединенные 
в сеть цифровые фоторамки, беспро- 
водное подключение мониторов, упров- 
ление кардиостимуляторами через \М\!-Р 
ит.д. До 15 января следующего года за- 
явки будут приниматься в онлайне, за- 
тем жюри выберет 100 лучших предло- 
жений и 1.5 месяца их авторы будут го- 
товить подробные бизнес-планы. В фи- 
нале, который пройдет с 15 марта по 
30 апреля, 10 лучших бизнес-планов 
подвергнутся еще более строгой оцен- 
ке жюри. Авторы, прошедшие и через 
это испытание, получат 10 миллионов и 
контракт с С!зсо. Нельзя сказать, что 
компания в данном случае занимается 
спонсорством. Самая лучшая идея в рам- 
ках |-Риге, помимо прочих требований, 
должна быть способной принести при- 
быль в размере $51 млрд. в течение 
5-7 лет. 
Источник: Вебпланета 


Капит пошел в тираж 


Корпорация те! официально пред- 
ставила новые серверные процессоры 
Нагтут серии 9100 (кодовое название 
Мопуа!е]. Всего пе! выпустила семь 
чипов, получивших обозначения 9110М, 
9130М, 9120м, 9140м, 9140мМ, 
9150М и 9150М. Процессор Напит 
9110М имеет одно ядро и характери- 
зуется максимальным значением рас- 


пион... омиииниитььииииии 


Новости 


сеиваемой тепловой энергии (ТОР) в 
75 Вт. Тактовая частота данной моде- 
ли составляет 1.6 ГГц, частота систем- 
ной шины — 533 МГц. Объем кэш-па- 
мяти третьего уровня равен 12 Мб. 
Шесть других моделей Мапшт се- 
рии 9100 снабжены двумя ядрами, а 
значение ТОР для них составляет 104 Вт. 
Тактовые частоты процессоров варьи- 
руются от 1.42 Пц до 1.66 ГГц, объем 
кэш-памяти третьего уровня — от 8 Мб 
до 24 Мб. При этом частота систем- 
ной шины для чипов с буквой «№ в 
обозначении составляет 533 МГц, а для 
процессоров с буквой «М» — 667 МГц. 
Важно отметить, что в процессорах На- 
пит 9140М, 9140М, 9150М и 9150М 
реализована фирменная технология 
Ретопа Вазеа З\йсрта (285). Данная 
система позволяет снизить энергопо- 
требление чипа во время небольшой 
нагрузки на сервер. Кроме того, в мо- 
делях Напит 9120М, 9140М, 9140М и 
9150М предусмотрена поддержка тех- 
нологии многопоточности Нурег-ТИгеад- 
пд. Рассчитаны чипы на использова- 
ние в высокопроизводительных серве- 
рох. В компании | отмечают, что но- 
вые процессоры могут применяться со- 
вместно с операционными системами 
Ипох, ММИпаом5, НР-ИХ, НР Мопюор, 
НР Ореп\М5, 2/О$ и Зо!ам$. О наме- 
рении выпустить серверы на базе чи- 
пов Мапит линейки 9100 уже сообщи- 
ли многие известные производители, в 
том числе Ву, Гуйзи, Гуйзи Метепз 
Сотрегз, НР, Ниасм, 1ме|, МЕС, $С1 
и /п5у5. Поставки новых процессоров 
уже начались, их стоимость составля- 
етот $696 до $3692 в зависимости от 
модификации. 
Источник: Компьюлента 


Мама для АМО77О0 


Стало известно, что компания }е{- 


мау выпустила новую системную пла- 
ту РА77СТА-УТ, в основу которой лег 
набор системной логики АМО 770 с 
южным мостом 58600. Из обнародо- 


ванных производителем спецификаций 
следует, что решение рассчитано на 
работу с процессорами АМО РВе- 
пот ГХ, АМО Рвепот, АМО 
АНЮп 64 ЕХ, АМО Аоп 64 Х2, АМО 
АНюп 64 и АМО Зетргоп. При этом 
устройство оборудовано четырьмя сло- 
тами для установки оперативной па- 
мяти ОРК2, функционирующей в двух- 
канальном режиме на частоте 800 МГц, 


способно обеспечить 7.1-канальный 
звук НО Ашдто (присутствует аудиоко- 
дек КесНек АЁС 883} и снабжено ги- 
габитным Ефегпе!-контроллером КВе- 
а\ек КТЕ8111В. Кроме того, в арсе- 
нале также имеется по одному слоту 
РС е х16 и РС х1, четыре слота РС, 
четыре порта ЗАТА 1, один [ОЕ-кон- 
нектор и десять портов ЦЗВ 2.0. Жаль 
только, что сведений о цене и веро- 
ятной дате поступления своего дети- 
ща в продажу разработчики пока так 
и не представили. 
Источник: ЗО) Меиз 


Мало не покажется 


Объем видеопамяти 1 Гб ассоции- 
руется скорее с флогманскими игро- 
выми или профессиональными ЗО-ус- 
корителями, чем с бюджетными реше- 
ниями. Компания Ра Мисгозуетз ре- 


шила разрушить стереотипы и выпус- 
тила видеокарту на бюджетном чипе 
СеРогсе 8500 СТ, экипированную 1 Гб 
памяти стандарта РОВ2. Новинка по- 
лучила название СеЁогсе 8500СТ $и- 
рег+1 СВ и претендует на титул обла- 
дательницы самого емкого видеобу- 
фера в своем классе. По крайней ме- 
ре в ассортименте РаШ представлен- 
ная видеокарта является неоспоримым 
чемпионом в «малом весе». В осталь- 
ном новинка от Ра! не отличается от 
аналогичных моделей других произво- 
дителей. Графический чип СеГогсе 
8500 СТ [С86} с унифицированной 
шейдерной архитектурой и поддерж- 
кой Онес!Х 10 гарантирует совмести- 
мость с самыми современными игро- 
ми. Перечислим свойственные Рай 
СеГогсе 8500СТ Зирег+1 СВ техноло- 
гии МУШОГА, которые в ответе за ско- 
рость и качество изображения в З)-ре- 
жиме: [итепех, Фиатит ЕНес5, Сше- 
ЕХ, име затр!е 4.0, $Ц. На плечи тех- 
нологии РигеУЧео НО возложено де- 
кодирование и постобработка видео 
в стандартном и высоком разреше- 
нии. Разработчики уверены, что сис- 
тема охлаждения СеГогсе 8500СТ $- 
рег+1СВ обеспечит видеочипу опти- 
мальный температурный режим при 
низком уровне шума. Стоит отметить, 
что новая видеокарта занимает два 
слота, что не совсем свойственно для 
бюджетных продуктов. Видеовыходы 
представлены разъемом 0-56 (УСА), 
ОМ! (риа! К, до 2560х1600, НОСР} 
и ТВ-выходом (5-\Део). 
Источник: 3) Ме\м$ 


На правах рекламы 


ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
Мо 9\19е Мап\аситпод, Е.0. 


Совместимые чернила для 
современных принтеров 
ехтагКкК 


Комбинированная система чернил [ех- 
тагк ЕуегСо|ог появилась в ответ на тре- 
бование пользователей улучшить свето- 
стойкость изображений и получила долж- 
ное признание у приверженцев принтеров 
торговой марки (ехтоагК. Украинская ком- 
пания У/ойауие Мапуасштта, Е.О. не 
располагает данными по объемам продаж 
современных струйных принтеров/ МФУ 
{ехтагК и оригинальных расходных мате- 
риалов к ним, однако в последнее время 
отмечается значительный рост объемов 
продаж совместимых чернил, а именно чер- 
ных [32/ВР и цветных Е33/С, ЕЗЗ/М, Е33/У. 
Как показывает опрос наших клиентов, 
чернила с успехом используются в следую- 
щих случаях: 

1. В картриджах [ехтак М № 32, 33 
для четырехцветной печати на фотопринте- 
рах [ехтагК. Причем большинство пользо- 
вателей игнорирует возможность использо- 
вания фотокартриджа № 31 вместо черно- 
го (для шестицветной печати), так как при 
этом частично теряется контрастность и но- 
сыщенность фотографий. 

2. В картриджах № 28А, 29А, несмотря 
на предоставленную производителем воз- 
можность возврата использованных кар- 
триджей № 28 и № 29 и получения скидки 
при покупке новых. В любом случае, исполь- 
зование совместимых чернил — наиболее 
экономный вариант 

З. В цветных картриджах № 1, исполь- 
зующихся для трехцветной печати в некото- 
рых принтерах и МФУ. Черный цвет и его 
полутона при этом генерируются принте- 
ром путем смешения цветных чернил в оп- 
ределенных пропорциях. Отдельные цвета 
совместимых чернил [33 созданы таким об- 
разом, чтобы получить черный цвет практи- 
чески без посторонних оттенков. 

Вы еще не определились с выбором чер- 
нил для Вашего принтера 1ехтагК® Наде- 
емся, данная информация поможет Вам со- 
риентироваться и остановить свой взгляд на 
чернилах У\Мог!4у/Че Мапшасшгта, Е.Б. — 
черных [32 /ВР и цветных [33/С/М/У. Это 
продукция достойного качества при невы- 
сокой цене. 


Затзипд вбивает гвозди 


Компания Затзипа Ееснтопе$ пред- 
ставила первые в отрасли пробные об- 
разцы твердотельных накопителей на 
МАМО флэш-памяти (550, зойа ке 
9пуез), которые имеют емкость 64 Гб и 
выпущены в двух вариантах типоразме- 
ра: 1.8" и 2.5". В качестве интерфейса 
для этих накопителей был выбран 5еп- 
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а! АТА |. Новые диски весьма произво- 
дительны — скорость последовательно- 
го чтения составляет 120 Мб/с, запи- 
си — 100 Мб/с. Высокая скорость ра- 
боты достигается за счет использова- 
ния современной 8-Гбит флэш-памяти 
(спае-еме[-сей (5ЕС)}} собственной раз- 
работки Затзипа, выполняемой по 50-нм 
нормам техпроцесса. Благодаря этому 
диски ЗАТА 1 $50 позиционируются уже 
не только как устройства для ноутбуков, 
но и как производительные решения для 
рынка серверов и рабочих станций. В 
сравнении со скоростными аналогами 
из мира НОР обе новинки куда выгод- 
нее и по энергопотреблению, оно ров- 
но 1.9 Вт, что в несколько раз меньше, 
чем у жесткого диска со скоростью вра- 
щения шпинделя 15000 об/мин. 
Источник: ХВТ 


Мировой дисплей 


Компания ТозМБа (вернее, ее под- 
разделение Тоба 5о#оп5} анонси- 
ровала новый 22" монитор. Что в этом 
необычного? Да то, что заявленное раз- 
решение новинки составляет не 
1680х1050 и даже не 1920х1200 пик- 
селей, а 3840х2400 (ООХСА-МИ! До- 
биться этого показателя производитель 
планирует за счет уменьшения разме- 
ра пикселя до 0.1245 мм. К сожалению, 
другие характеристики пришлось при- 
нести в жертву разрешению: 

У контрастность: 300:1; 

У углы обзора: 120° по горизонта- 
ли и 100° по вертикали; 

У интерфейс: двухканальный ОУ!-; 

У энергопотребление (максималь- 
ное}: 130 Вт. 

Поставки столь уникального продук- 
та должны начаться во втором кварто- 
ле следующего года, но позволить се- 
бе купить его смогут немногие — ведь 
цена в 517.5 тыс позволяет приобрести 
штук 20 «обычных» 22" мониторов. К то- 
му же для подключения такого дисплея 
к ПК придется приобрести дополнитель- 
ную специальную видеокарту с интер- 
фейсом РС! у той же ТозбБа примерно 
за 52800. 

Источник: ХВТ 


Попрохладней, пожалуйста 

Забота о пользователях производи- 
тельных видеокарт побудила компанию 
Трегта тар! выпустить универсальную сис- 
тему охлаждения НК-03, которая способ- 
на остудить мощные и горячие продукты 
на чипах ММГА и АП-АМО. В обшир- 
ный список поддерживаемых З)-ускори- 
телей входят самые разнообразные мо- 
дели — от представителей серий 
СеГосе 6600 и Кадеопт Х700, до 
СеГогсе 8800 Цна (модификация 
НЕ-03 Риз} и Кадеоп НО 2900 ХТ (моди- 
фикация НЕ-03/К600]. Безусловно, раз- 
работчики из ТВегтамай! не могли ос- 
таться безучастными к выходу графиче- 
ского чипа СеГогсе 8800 СТ и его безо- 
говорочному одобрению партнерами 
ММГЛА. На свет появилась обновленная 
система охлаждения, получившая назва- 
ние НК-03 СТ и способная эффективно 
и без лишнего шума охладить СеРогсе 
8800 СТ 512 Мб. Как утверждает про- 


изводитель, в хорошо продуваемом кор- 
пусе новая система может работоть в 
пассивном режиме. В отдельных случаях 
потребуется установка дополнительного 
тихоходного вентилятора. Тпегтама! 
НЕ-03 СТ состоит из родиотора с боль- 
шой площадью рассеивания и шести те- 
пловых трубок. Конструкция обновленной 
системы предусматривает установку с лю- 
бой стороны видеокарты для’ отвода те- 
пла непосредственно от графического яд- 
ра. О видеопамяти и силовых элементах 
цепей питания позаботятся идущие в ком- 
плекте олюминиевые радиаторы. Слециа- 
листы из ТпеттамаН! утверждают, что их 
новая система охлаждения гораздо эф- 
фективнее стандартного кулера СеЁГогсе 
8800 СТ. Как показали замеры в лабо- 
ратории производителя, установка 
НЕ-03 СТ приводит к падению темпера- 
туры графического ядра С9?2 на 17° в 
режиме простоя и на 37° при максималь- 
ной нагрузке. Новая разработка от ТВег- 
та!ай! обладает довольно внушитель- 
ными размерами — 134.5ж163х112 мм 
и весит 130 грамм. Тем не менее, это не 
исключает возможность работы с конфи- 
гурацией ЗИ. Стоит также отметить, что 
кроме СеГогсе 8800 СТ 512 Мб список 
совместимых с НЕ-03 СТ видеокарт вклю- 
чает представителей серии СеГогсе 6800, 
7800, 7900, Кадеоп Х1800, Х1900, а так- 
же СеГогсе 8600 СТ$. 
Источник: ЗВ Мемз 


Мышь-пачкуля 
Само Ц5$В [аБе| Моцзе Ргимег — 
так называется У5В-мышь со встро- 
енным микропринтером для печати ма- 
леньких заметок. Напечатано может 
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Ма Иазоьиате 
к 4 


быть что угодно, например, телефон- 
ный номер, напоминание или запис- 
ка. Неплохой подарок для секретар- 
ши, приемлемая цена и просто при- 
ятная необычная вещь [маленький 
принтер в руке). Достаточно длинная 
лента, питание от ЦВ (никаких бата- 
реек и подзарядок). Размер мыши — 
44х70х128 мм. Ширина печати — 8 мм 
максимум. Длина печати — 5 см мак- 
симум. Энергопотребление: 2.5\\ (пи- 
тание от простого 158}. Цена мыш- 
ко-принтера — 529. Цена запасной 
ленты в количестве 3 штук — $14. При- 
мерный вес — 184 грамма. 
Источник: Хабрахабр 


Манипуляция кирпичом 


Из-под пера дизайнера Джо Рота 
(оеу Ко!) вышло крайне нестандарт- 
ное творение в области компьютерных 
периферийных устройств. Обычно поль- 
зователи манипуляторов типа «мышь» 
стремятся выбрать устройство поудоб- 
нее, со сглаженными углами, округлое, 
с гладкой, но не проскальзывающей по- 
верхностью, но так называемая Ее! 


| 


Моцзе — мышь, которая не вписывает- 
ся в общие и привычные понятия об эр- 
гономичности и дизайне, Кроме формы 
изделия необычен и материал изготов- 
ления. Мышь выполнена из натурально- 
го войлока, с полосой ламината из бам- 
бука по периметру. Мягкость и игривость 
манипулятора, как сообщается, делает 
устройство комфортным для использо- 
вания. Чтобы «хвост» оптической мыши 
не портил внешнего вида, ее, вероятно, 
было решено сделать беспроводной. 
Правда, на фоне дизайна мышки такие 
мелочи, как разрешающая способность 
датчика и радиус действия оказались не- 
существенны — о них попросту ничего 
не говорится. Что ж, смелое решение с 
«кирпичным дизайном» (впрочем, сделать 
колесико прокрутки квадратным дизай- 
нер, наверное, не осмелился}, которое 
выглядит, бесспорно, оригинально, но... 
будет ли мягкость и дизайн мышки спо- 
собствовать удобству ее расположения 
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внутри ладони, особенно при повседнев- 
ном использовании? 

Источник: ХВТ 

Источники: 
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мии меБрапе!.ги 

ммм. сотриепю.ги 
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Укртелеком — на 36 


Сегодня «Укртелеком» выходит на ры- 
нок мобильных операторов третьего по- 
коления под торговой маркой \е|. Об 
этом представители компании сообщили 
журналистам на пресс-конференции. Мо- 
бильная связь от (Ме! работает по про- 
токолу ИМТ$ — европейскому стандар- 
ту технологии широкополосного доступа 
М/СОМА. Она обеспечивает широкопо- 
лосный доступ в Интернет, позволяя осу- 
ществлять видеозвонки и просматривать 
потоковое видео в онлайне. Максималь- 
ная скорость загрузки файлов при этом 
составляет 3.6 Мбит/с. На сегодняшний 
день это рекорд среди украинских ЗС- 
операторов. Компания предоставляет воз- 
можность контрактного или предоплачен- 
ного подключения для абонентов, одна- 
ко различие это носит, скорее, маркетин- 
говый характер, потому что система бил- 
линга, которую использует Ше! — онлай- 
новая. Фактическая оплата услуг пользо- 
вателями будет осуществляться постфак- 
тум — счета будут приходить на адрес 
абонента вместе с квитанцией об опла- 
те услуг фиксированной телефонии. До 
конца года Ме! рассчитывает подключить 
10 тысяч абонентов в Киеве и шести круп- 
ных городах Украины. По оценкам кон- 
курентов, в 2008 году Ив! займет не ме- 
нее 1.5% рынка мобильной связи. Парт- 
нером Ц! по внутреннему роумингу яв- 
ляется мобильный оператор Веейпе, ко- 
торый станет поддерживать связь або- 
нентов в тех местах, где отсутствует по- 
крытие Ше|. При этом роуминг не отра- 
зится на стоимости звонков для абонен- 
тов. В следующем году компания плани- 
рует создание авторизированной сети из 
70 солонов по всей Украине. Объясняя 
причину столь позднего выхода компании 
Укртелеком на рынок мобильной связи, 
глава правления ОАО «Укртелеком» Ге- 
оргий Дзекон сообщил, что до середины 
лета не было четкой уверенности в том, 
что такой выход вообще необходим. Од- 
нако потери, которые компания несет в 
области фиксированной связи в связи с 
ростом рынка мобильной телефонии, по- 
влияли на конечное решение. 

Источник: ИнтернетУА 


История музыки 
для телефонов 


Вчера Мока запустила свой музыколь- 
ный сервис Мизс Зоге в Великобритании 
при поддержке операторов О2 и Уодо- 
Юпе (а ведь УодаЮпе совсем недавно зо- 
пустил свой собственный безлимитный му- 
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ыы 


зыкальный сервис, на основе Мизс Яю- 
Ноп от Отлйопе). Ссылка на музыкальный 
магазин будет размещена на ОБР (Оп Ое- 
мсе Ропа}} двух новых моделей финского 
производителя №81 и №95 8СВ. На сего- 
дняшний момент телефон МоКа №81 про- 
дается у операторов О2, Уодаюпе, а ток- 
же розничных продавцов мобильных те- 
лефонов без сим-карт ТНе ЦпК и Сагрвопе 
\УМогебоцзе. Модель МоКа М95 будет дос- 
тупна по эксклюзивному соглашению с 
Уодаюпе до Рождества. Руководство МоКа 
остается уверенным в том, что Т-МоШе и 
ЗОК также в скором времени поддержат 
новые телефоны. Сомнения остаются лишь 
относительно Огапде. Мияс юге — серь- 
езный шаг МоКа на пути освоения облас- 
ти контент-услуг. Новый сервис дает поль- 
зователям прямую ссылку на сайт музы- 
кального магазина МоКа, с которого мож- 
но загружать песни, мелодии звонков и 
З0-секундные видеоролики. Оплачивает- 
ся сервис посредством интернет-кошель- 
ка, деньги на который переводятся с кре- 
дитной карты или по системе РауРа!. Про- 
цесс оплаты можно совершать также в 
онлайне. В этом случае операторам ос- 
тается только довольствоваться платой за 
трафик (если абоненту недоступен безли- 
митный тариф на передачу данных). 
Источник: Мобильный Контент 


Варнерские замашки 


Не успел сервис из предыдущей но- 
вости запуститься, как У!агпег Мис Сгоур 
спешит отозвать свой контент из музы- 
кального магазина МоКа Мияс Зюге, бу- 
дучи обеспокоенным тем фактом, что его 
музыкой незаконно обмениваются поль- 
зователи портала Мозй (Мое 
апа ЭВаге — загрузка и обмен фото, игр, 
аудио и видео с мобильного телефона, 
сервис также запущен МоКа). Предста- 
витель МоКа Кари Туути (Кап Туи, зая- 
вил, что компания может только удалять 
контент по запросу его правообладате- 
ля, хотя в работе музыкального сервиса 
и применяется автоматическая система 
отслеживания контента, защищенного ав- 
торским правом. Любая социальная сеть 
сталкивается с тем, что ее пользователи 
обмениваются контентом, который по за- 
кону им не принадлежит, но не разме- 
щать свой контент на отдельном плат- 
ном сайте (который принадлежит той же | 
компании} только по этой причине — не | 
совсем умный способ для правообладоа- 
теля компенсировать убытки. \\/агпег яв- 
ляется третьим по величине музыкальным 
лейблом после Упмегза! и Зопу ВМС, од- 
нако два последних лейбла и ЕМ! про- 
дают музыку через Мока Мизс Зюге. 

Источник: Мобильный Контент 


На фоне 'Рвопе 


Еще одна премьера — свои силы на 
мобильном рынке решил попробовать ко- 
рейский гигант Нуипда!. Нельзя сказать, 
что получился очередной «киллер РВопе», 
но звонить, слушать музыку и смотреть ви- 
део по этому аппарату можно. Кстати, вы- 
бор поддерживаемых аудио- и видеофор- 
матов у смартфона А200 довольно об- 
ширен: МРЗ, МО|, М/МА, АМЬЕ, Н263, 
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ААС, М/АУ [аудио] и АМ, ЗСР (видеод). 
Правда, в то же время отсутствует стов- 
шая привычной функция ЕМ-радио. Тех- 
нические характеристики смартфона А200: 

У операционная система М!сгозой 
МУИпдомз Мое 5.0 Зтаирбопе ЕЯ ол, 
поддержка /ауа 2.0; 

У процессор Магуе! РХА? 72 520 МГц; 

У ТЕГ-дисплей, 2.8" по диагонали, 
разрешение 240х320 пикселей, 65 
536 цветов; 

У 1.3-мегапиксельная СМО5-камера 
со вспышкой; 

У поддержка трехдиапазонных сетей 
С5М/СРВЪЗ (900/1800/1900 МГц); 

У 64 Мб ОЗУ, 192 М6 флэш-памяти; 

У слот для карт памяти ЗО/ММС; 

У модули ВшеюоШш 1.2, УН 
(802.116/9); 

У порт 158; 

У порт ОА; 

У медиаплеер (МРЗ, МШ!, УМА, 
АМЕ, Н263, ААС ‚ У/А\, АМ|, ЗСР}; 

У встроенный микрофон, динамик; 

У стереоразъем для наушников; 

У продолжительность непрерывной 
работы в режиме разговора — 4 часа, 
в режиме ожидания — 150 часов; 

У размеры 122х60х21 мм, вес — 
150 грамм. 

Смартфон А200 предназначен для 
реализации на территории Кореи. О 
цене и перспективе продожи в других 
регионах пока неизвестно. 

Источник: [ад ов! сот 


Нечто года 


Известный продукт компании Арр под 
названием РВопе, наверное, не оставил 
равнодушным ни одного человека из тех, 
кто интересуется мобильной связью. Ко- 
му-то он не понравился, но большинство 
людей пришло от него в восторг. По вер- 
сии Пте, смартфон 1РВопе признан «Изо- 
бретением года». Среди причин, которые 
помогли завоевать этот титул «яблочному» 
бестселлеру, были названы следующие: 

У он красивый; 

У имеет сенсорный дисплей; 

У он помог остальным телефонам 
стать лучше; 

У это не только телефон — это плат- 
форма; 

У у него еще все впереди. 

К названным причинам можно относить- 
ся по-разному, некоторые из них действи- 
тельно звучат неубедительно, но вряд ли 
кто-то станет отрицать тот факт, что Рвопе 
сильно повлиял на индустрию мобильных 
телефонов, заставив других производите- 
лей предпринимать активные шоги по соз- 
данию конкурентных продуктов, от чего мы, 
пользователи мобильной связи, только вы- 
игрываем. Остается добавить, что не толь- 
ко Ите высоко оценил 'Рпопе. Британский 
журнал ЗЮЁ в своем рейтинге лучших уст- 
ройств года также разместил детище Сти- 
ва Джобса на первом месте. 

Источник: Мабила 

Источники: 

ВНр:/ / пему5. имегпема.сот 

ммм Ладо НК. сот 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Математика под крылом 
ЛИНГВИСТИКИ 

Ведущий производитель программно- 
го обеспечения в области лингвистики, 
семантики, обработки текстов и систем 
оптического распознавания символов 
компания «АВВУ\У Украина» выступила 
спонсором Второго Всеукраинского тур- 
нира математических боев имени члена- 
корреспондента НАНУ М.И. Ядренко Со- 
ревнования прошли с 28 октября по 3 но- 
ября в Киеве. Участие в турнире приня- 
ли более 130 учащихся 8-11 классов со 
всей Украины. Всеукраинский турнир ма- 
тематических боев проводится уже вто- 
рой год подряд. Участие в нем принима- 
ют призеры всеукраинской олимпиады 
по математике, а также ученики ведущих 
специолизированных математических 
школ. Организаторы турнира — Киев- 
ский национальный университет имени 
Тараса Шевченко, Фонд Л. Д. Кучмы «Ук- 
раина», Киево-Печерский лицей №171 
«Лидер» и Национальный университет 
«Киево-Могилянская окадемия». «Спон- 
сорство математического турнира — один 
из плановых шагов нашей компании в 
программе поддержки образовательных 
учреждений, — говорит Генеральный ди- 
ректор АВВУУ Укроина Виталий Тищен- 
ко. — Мы отдаем себе отчет в том, что 
нынешние школьники и студенты мате- 
матических вузов — это будущее укро- 
инской !Т-отрасли через 5-10 лет. По- 
этому поддержка таких мероприятий долж- 
на быть обязательной составляющей дея- 
тельности ответственных П-компаний». 


Мышиное трио 


Компания Меуада ЧКгате, офици- 
альный дистрибьютор (ЕХМА на терри- 
тории Украины, расширяет ассортимент 
доступной на украинском рынке продук- 
ции этой компании. Линейка, на сего- 
дняшний день состоящая из трех опти- 
ческих и восьми лазерных манипулято- 
ров, пополнится еще одной оптической 
моделью и двумя лазерными, работаю- 
щими по беспроводному конолу В\ше- 
1оот. Подробнее о новинках: 

У (ЕХМА К 201 — оптическая мышь 
с автоматическим механизмом сматы- 
вания провода. Разрешение — 800 ар. 
Длина провода регулируется с помо- 
щью специального механизма, который 
находится в корпусе. Кроме того, дли- 
ну провода можно увеличить на 150 см 
с помощью удлинителя, который идет в 
комплекте. На входе и выходе удлини- 
теля — позолоченные разъемы; 

У 1ЕХМА АВТО — лазерная мышь, 
работающая по беспроводному каналу 
Вшеюо!. Устройство подключается к со- 
вместимому с Вшеюо! компьютеру и не 
требует дополнительного модуля. АВб10 
работает на расстоянии до 10 м. Бла- 
годаря мощному лазерному модулю (ЕХ- 
МА чувствительность лазерной мыши вы- 
ше в 40 раз по сравнению с оптической 
и позволяет работать практически на 
всех поверхностях. 


Новости 


У (ЕХМА АВ615 — лазерная мышь, 
работающая по беспроводному кана- 
лу Вшеюо\. Устройство подключается 
к совместимому с ВшеюоН компьюте- 
ру и не требует дополнительного мо- 


дуля. И5В-кабель для зарядки позволя- 
ет сэкономить расход электроэнергии, 
что обеспечивает надежное использо- 


вание на протяжении длительного пе- 
риода времени. Функция переключе- 
ния разрешения 2000/1000 дру дает 
возможность пользователю настроить 
чувствительность манипулятора для бо- 
лее удобной работы. Мощный лазер- 
ный модуль устройства позволяет ра- 
ботать практически на всех возможных 
поверхностях, в том числе на полупро- 
зрачных, матовых, кафеле и прочих. 


Новая линейка видеокарт 
от РомегСоюг 


23 октября компания Сотраз5 прове- 
ла пресс-конференцию, посвященную обь- 
явлению нового дистрибьюторского согла- 
шения, согласно которому в портфеле то- 
варов компании появились графические 
адаптеры Ро\егСоог. 

«Компания Сотразз была выбрана в 
качестве нашего дистрибьютора по цело- 


му ряду причин — большая региональная 
партнерская сеть, многолетний опыт про- 
даж компьютерных комплектующих, ква- 
лифицированный персонал», — сказал вы- 
ступивший на пресс-конференции Илья 
Островский, глава представительства Ро\- 
е Соог в странах СНГ. 

Несмотря на увеличение продаж мате- 
ринских плат со встроенными графически- 
ми процессорами, по словам Ильи Ост- 
ровского, дискретные видеокарты будут 
еще долго востребованы потребителями. 
Такие видеокарты переходят в разряд про- 
фессиональных устройств, которые пред- 
назначены по большей части для «игрома- 
нов» или профессионалов, нуждающихся 
в очень мощной графической поддержке. 

В ходе пресс-конференции были пред- 
ставлены и флагманские продукты Ро\у- 
егСоог. 
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Модели НВ 2400 и НО 2600 совместимы 
с Мегозой ОнесХ 10, имеют универсальный 
видеодекодер Упйед Уюео Весодег и НОМЕ 
интерфейс, позволяющий подключать карту к 
телевизорам высокой четкости. НО 2400 ори- 
ентирована на \Маше-сегмент, а НО 2600 — 
на Маттеат и Рефогтапсе-сегменты. 

НО 2900 — графическая карта следующе- 
го поколения с поддержкой ОпесХ 10, с рас- 
ширенным интерфейсом памяти. 

Видеокарта НО 2900 поддерживает НО- 
М|-интерфейс, который позволяет подключать 
карту к телевизорам повышенной чёткости 
(НО). 

Несмотря на пассивное охлаждение, дан- 
ная модель работает на оригинальных часто- 
тах (ядро работает на частоте 575 МГц, па- 
мять — на 1380 МГц, объём памяти — 256 Мб, 
поддерживается СООКЗ). Также данная ви- 
деокарта поддерживает ММО, НОСР и явля- 
ется «\/Ипаомз Мыю Весду». Роммег[Союг Х1950 
поддерживает Миегозой ОнкесХ 10, Ореп С 
2.0 и ЗВадег Моае! 3.0. 


«Компания с широким ассортиментом, мар- 
кетинговой и технической поддержкой являет- 
ся для потребителя безусловным авторитетом. 
Это позволяет авох формировать на рынке 
новую культуру потребления компьютерных 
технологий», — так директор по развитию ком- 
пании аВох Алена Еременко прокомментиро- 
вала подход к развитию ее компании через 
полгода после начала ребрендинга. 

«Сегодня нет преимуществ одного постав- 
щика перед другими. У всех есть производст- 
во, продукция сертифицирована, у всех — сер- 
висные сети. Продукты различаются только 
таковкой. Например, на рынке представле- 

Е акустики и столько же устройств 


| 


+0 


ввода. В этой ситуации важны уникальные тех- 

ническ; : 

кого но р [: алс рек о, 

витию на ко» енции «Свт дВох 2007» 
Напомним реле 2007 года было объ- 


явлено о ребрендинге компании «Скайлайн» 
в аВох, был создан единый зонтичный бренд, 
под которым сегодня продается техника ма- 
рок Тагда, СЫсопу, МТ-Сотршег, ВеЕпаег. 

«Благодаря бренду аВох наша компания 
сумела войти в большинство розничных се- 
тей, стать ближе к конечному потребителю, 
увеличить его лояльность, стать более узна- 
ваемой», — сказала г-жа директор. 

Алена Еременко также отметила тенден- 


цию повышения потребительской культуры в 
Украине. аинский потребитель теперь по- 
купает дорогую технику, он готов платить за 


комфорт и удобство. В результате появляет- 
ся культура обслуживания дорогостоящей тех- 
ники», — отметила она 

По словам топ-менеджера, в ответ на этот 
тренд аВох поставляет косметику для ухода 
за компьютерами и гаджетами Реепаег «Еще 
недавно это воспринималось как излишняя 
роскошь. Сегодня это воспринимается по-дру- 
гому. На такие вещи есть спрос, и он быст- 
ро растет», — сказала она. 

Также в аВох подчеркивают важность соз- 
дания на рынке цивилизованной культуры по- 
требления. В частности, она считает, что про- 
блема использования нелицензионного про- 


граммного обеспечения — не в покупателях, 
а в продавцах. Г-жа Еременко считает, что 
ключ к решению проблемы — у поставщиков 
компьютеров, программного обеспечения и 
розничных торговцев. 

«Их задача — совместно выработать та- 
кие условия сотрудничества, чтобы покупать 
лицензионные программы было удобно и не- 
обременительно», — сказала она. 

По словам директора по развитию, аВох 
за последние годы наладил дружеские отно- 
шения с 15 сетями. Это дает все возможно- 
сти для того, чтобы каждый потребитель смог 
купить не просто ПК, а готовое решение в 
оптимальной для него комплектности, вместе 
с Маю. Стоимость ПО включена в цену ком- 
пьютера, что удобно покупателю, и это по 
правилам цивилизованного рынка. 

«Так двигается весь компьютерный рынок. 
С одной стороны, к потребностям покупате- 
ля, удобству, качеству, с другой — к инновоа- 
циям, новинкам, особенно в мультимедиа и 
игровом секторе», — подчеркнула г-жа Ере- 
менко. 


Компания И/опамиае Мопиюситта, Е.О. 
(умммммут.сот.ио] — производитель и постав- 
щик совместимых расходных материалов для 
струйных, лазерных и матричных принтеров — 
выводит на рынок новую торговую марку со- 
вместимых струйных картриджей — УМСОКМ 
(в переводе с англ. — единорой. 

Основные преимущества картриджей ЦМ|- 
СОКМ — низкая цена при достойном каче- 
стве печати. 

Бренд Упсог предназначен для домаш- 
ней печати, любительской фотопечати, печа- 
ти черновых документов. Данные картриджи 
должны заинтересовать школьников, студен- 
тов и домашних пользователей. 


Производителем новой продукции являет- 
ся группа компаний РийЕЙе (Китай), которая 
хорошо известна в Украине недорогими рас- 
ходными материалами к печатающим устрой- 
ствам. Продукция Рип - Ее экспортируется б0- 
лее чем в 80 стран мира. 

Картриджи УМСОКМ производятся на 
фабрике Тюп \\/е! таде Ргодис5 Мапиюс- 
огег, сертифицированной на соответствие 
международным стандартам [50 14001] и5О 
9001, и поставляются компанией ЛМий Ипюп 
Падта Сотрапу Итйед. 

Сегодня МУ/о|д\и4е Мапщасита, Е.О. 
предлагает продукцию УМСОКМ для наибо- 
лее популярных моделей принтеров. В бли- 
жайшее время будет расширен ассортимент 
картриджей практически ко всем струйным 
печатающим устройством, которые присутст- 
вуют на нашем рынке. 


М/Еиисря' 


миг мемисоп.сот.иа 
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Офщийний представник ТОВ ДАКО 
(044) 417-12-34 


Уанет в октябре 


Надежда БАЛОВСЯК 


Ат.сот.ио@дтай.сот 
Бнр:/ /ап.сот.иа 


Интернет-сервисы 


Октябрь в украинском сегменте Интернета ознаменован сразу несколькими событиями, связанными 
с расширением использования украинского языка — Яндекс и ИКг.пеё предложили украинский язык 
интерфейса своих порталов. А еще в октябре стартовало сразу несколько заслуживающих внимания 
социальных проектов, почта портала Бигмир стала использовать интерфейс Стпай, мобильные операторы 


предложили несколько интересных сервисов. 


Украинизация Уанета 


В октябре портал Уап4ех.ца наконец предложил пользо- 
вателям локализованную версию поиска. Посетители Уап- 
дех.иа получили возможность работать с украиноязычным ин- 
терфейсом — правда, его нужно настроить самому, по умол- 
чанию отображаются русскоязычные элементы интерфейса. 
Кроме этого, для пользователей с украинскими !Р-адресами 
в результатах поиска на первом месте отображаются сайты 
из Украины. Отменить эту установку и отображать сайты без 
географической привязки можно, воспользовавшись ссылкой 
«показать все без предпочтений». 

Через очень короткое время Яндекс предложил украин- 
ским пользователям почтовые адреса в домене уапдех.ца; 
выбор почтового сервера в домене уопаех.ио также без про- 
блем настраивается на странице почтового оккаунта. 

Еще одна новость, касающаяся языковых предпочтений — 
в средине октября была запущена украинская версия пор- 
тала иКг.пе+. 

Также общается с украинцами на государственном языке 
еще портал Опйпе.иа, а МЕТА и Чарота| позволяют выброть 
язык интерфейса. 

Остальные порталы — /иа, А.иа, Быдтирпе! — предлага- 
ют только русский язык интерфейса. 

То, что ведущие порталов Уанета сделали шаг в сторону 
украинизации, свидетельствует не только об увеличении до- 
ли украинского языка, а еще и о внимании, которое разра- 
ботчики проектов пытаются уделить в том числе тем пользо- 
вателям, для которых язык интерфейса является важным эле- 
ментом в выборе того или иного сервиса. 


Социальные сервисы 


Социальные сервисы, в частности, социальные сети в Ру- 
нете и в англоязычном сегменте Интернета переживают на- 
стоящий бум уже более полутора лет. В украинском сегмен- 
те Сети осенью этого года было запущено несколько соци- 
альных проектов. Пока рано рассуждать и прогнозировать 
их популярность, однако сам факт запуска не может не ра- 


довать. 
Сайт «На встрече» (Внр:/ /м\м\м.паузнесве.сот.оа} предлагает 
функции поиска людей по заданным данным — после реги- 


тем прыюа ра ‘мразь речки ратревить площа 
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чавВстрече 


мы рады приветствовать вас на страницах сайта 
НА ВСТРЕЧЕ 
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ре 


страции, требующей указания большого количества личных 
данных, человек может искать других пользователей серви- 
са. Правда, при ближайшем рассмотрении, проект больше 
напоминает развлекательный — службу знакомств. Пользо- 
вателям сайта доступна система обмена сообщениями, есть 
функция хранения онлайнового фотоальбома, возможность 
размещения заметок (рис. 1). 

ФОЛК (№нр:// 4ок п] — еще один социальный ресурс Уа- 
нета, предлагающий своим пользователям и блоги, и сервис 


Втасыо! 
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заклодок, и видеохостинг, и многое другое, а также — об- 
щение в сообществах. Пользователям сервиса доступны рас- 
ширенные социальные функции, среди них — отслеживание 
лент новостей других пользователей, список тегов, представ- 
ленных в виде облака (рис. 2). 


Услуги через Интернет 


В октябре сразу несколько сервисов, вполне офлайновых, 
заявили о возможности предоставлять услуги через Интер- 
нет. Во-первых, это возможность заказа билетов на авто- 
бус — 20 октября была запущена в эксплуатацию система 
бронирования автобусных билетов через Интернет. 

Вначале система бронирования работала в тестовом 
режиме, а в октябре состоялся ее полнофункциональный 
запуск. 

Еще одна услуга стола доступна через Интернет — «Укр- 
почта» теперь позволяет осуществлять почтовые переводы с 
компьютеров клиентов через Интернет. В этом спучае ис- 
пользуются платежные карточки Национальной системы мас- 
совых электронных плотежей (НСМЭП]} — переводы могут осу- 
ществляться на домашний адрес физических лиц или до вос- 
требовония. Услуга возможна после установки на компью- 
тер пользователя специального программного обеспечения, 
доступного на сойте ммм амегра!.сот.оа. 


Бум звездных блогов 


Блогосфера Уанета развивается динамично и успешно 
уже не первый год. И вот наконец в блоги пришли «селеб- 
рити» — известные люди Украины завели себе блоги и ста- 
ли общаться с поклонниками и читателями посредством Ин- 
тернетоа. 

Около месяца назад о запуске блогов нескольких извест- 
ных личностей сообщала интернет-компания МЕТА. Активно 
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Интернет-сервисы 


приглашает звезд на свой сервис блогов Нодадег (Ьнр:// 
МЫоддег.пе! портал гражданской журналистики «Хайвей». 

Свой блог на «Живом журнале» открыла Наталья Моги- 
левская (№Нр:/ /тодИеузКа.Име|оигпа!-сот|. 

На сервисе блогов НИВоадег.пе! открыли свои блоги Ми- 
ка Ньютон, Ал, Алена Винницкая, Настя Каменских и По- 
тап, Снежана Егорова. 

На «Мете» зарегистрировали свои блоги Ани Лорак, вело- 
гонщик Ярослав Попович, Наталка Карпа, группа «4 Короля». 


Портальные новости 


Порталы не радовали пользователей большим количест- 
вом новинок, тем не менее, новые сервисы в октябре появи- 
лись. Так, портал 1.ца запускает сервис «объявления» — 
Бир:/ /Боагд..иа, предназначенный для продажи товаров с под- 
держкой аукционной системы и контролем за ходом торгов. 
Токже здесь присутствует удобная система управления объ- 
явлениями, возможность добавления подробных характери- 
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стик и фотографий товаров. Кроме этого, пользователям дос- 
тупен рубрикатор, поиск по категориям, ключевым словам и 
меткам (рис. 3]. 

Вторая новость касается обновленного интерфейса поч- 
тового сервиса портала Иати.пе! — теперь веб-почта Вз- 
типе! использует интерфейс Стой. Это позволит улучшить 
функционал почты и решить некоторые проблемы, среди них — 
проблемы с масштабированием. Стой был выбран по при- 
чине экономичности для разработчиков и владельцев сайта, 
кроме того, этот почтовый движок предлагает максимальный 
уровень настройки под требования пользователя. 


Новые сайты 


В октябре в Уанете было запущено несколько интересных 
сайтов. Так, на официальном веб-портале Киевского город- 
ского совета наконец разместили карту со списком улиц, где 
систематически происходят автомобильные заторы. 

В Уанете появился еще один сайт социальных новостей — 
новостной портал МуМеууз (ВНр:// тупемз.сот.иа). Новости здесь 
формируются, комментируются и оцениваются посетителями 
сайта. 

8 октября начал работать сайт мч. дгесиКгатапз.сот.иа — 
онлайновый проект будущего телевизионного шоу «Великие 
украинцы», которое выйдет в эфир телеканала «Интер» в но- 
ябре. На сайте представлены биографии людей, о которых 
будет идти речь в передаче. Так, в разделе «Личности» пла- 
нируется разместить 500 биографий. Специальный раздел 
отведен для голосования. С помощью мини-анкеты каждый 
желающий сможет отдать свой голос за самого выдающего- 
ся земляка. 

В Уанете заработало онлайновое «пивное» телевидение — 
портал Ргор№о.сот заключил договор о сотрудничестве с 
проектом ммм. Рмо.ТУ. В онлайновом эфире пользователям 
предлагаются новости пивоваренной отрасли и все, что так 
или иначе связано с пивом и его потреблением. 

Еще один новый проект стартовал в Уанете в октябре. 
«Товары@Май.Ви для Украины» (югд-иа.той.го) — онлайновый 
каталог товаров, позволяющий находить описания, изобра- 
жения и цены на самые популярные виды товаров, а также 
сравнивать их. База содержит 600 тысяч товарных предло- 
жений в самых популярных товарных группах: мобильные те- 


лефоны, фото-, аудио- и видеотехника, также отражен весь 
спектр бытовой техники и климатических систем. 

Пользователям доступен подбор товара по ключевым па- 
рометрам, возможность сортировки выбранных предложе- 
ний по цене и популярности. 


Политика и онлайновые атаки 


Политика и Интернет настолько взсимосвязаны между со- 
бой, что события, происходящие в офлайне, очень часто име- 
ют свое онлайновое отражение. В октябре сообщалось о 
том, что на Говерле представители экстремистской органи- 
зации ЕСМ подвергли вандолизму герб Украины. Через не- 
которое время противостояние между ЕСМ и украинскими 
националистическими молодежными организациями перешло 
в онлайн. А пострадал в результате сайт Президента Украи- 
ны. В конце октября несколько дней сайт подвергался посто- 
янным атакам и часто был недоступен. 

Официальные заявления не упоминали, какая именно ор- 
ганизация атаковала сайт президента, однако слухи, кото- 
рые появлялись то и дело в Сети, говорили о причастности 
к этому онлайновому нападению представителей ЕСМ. 


Мобильные новости 

У Портал №ати)пе! предоставил новую услугу — $М5- 
(СО, благодаря которой появилась возможность бесплатно 
отправлять $М5 из 1СС на мобильный телефон и получать 
ответы, как при обычной переписке. 

У В октябре Ше:] запустил услугу «Перевод баланса», с 
помощью которой абоненты получили возможность перево- 
дить баланс в режиме онлайн непосредственно на сайте опе- 
ратора. Этот сервис дает возможность абонентам перево- 
дить деньги со своего счета на счета других абонентов. Для 
этого нужно зайти в соответствующий раздел сайта Ше:), ав- 
торизироваться, ввести желаемую сумму перевода, абонент- 
ский номер получателя и подтвердить свой выбор. 

Оператор мобильной связи №е:} также объявил о запуске но- 
вой услуги «Мобильный споварь». Теперь абоненты Ше:) в любой 
момент могут узнать перевод незнакомого слова на семи языках. 

Услуга «Мобильный словарь» доступна на портале 
\ар.ШМеБох.сот.иа в разделе «Информация». Сервис реализо- 
ван на базе электронного /ама-приложения от ведущего раз- 
работчика ПО для мобильных устройств — компании Рагадоп 
ЗоН\маге. Новая услуга избавит абонентов Ше:) от необходи- 
мости носить с собой электронный переводчик или искать 
значения незнакомых слов в многотомных книжных словарях. 
«Мобильный словарь» способен заменить целую книжную 
полку, обеспечивая большое количество направлений пере- 
вода. В активе — английский, французский, немецкий, италь- 
янский, испанский, русский и украинский языки. 

Чтобы воспользоваться словарем, необходимо установить 
на телефоне }ауа-приложение, которое занимает всего 61 Кб 
памяти и может быть установлено на любой мобильный те- 
лефон. При этом приложение обеспечивает обращение к бо- 
лее чем 900 тыс. словарных статей и позволяет максималь- 
но сократить расходуемый трафик: получение одного пере- 
вода требует около 4-5 Кб трафика. 

Кроме этого, Ше:} запустил услугу «ЛММобильный поиск и ка- 
талог», благодаря которой пользователи получили возмож- 
ность искать по 20 миллионам М/АР-документов и 40 тыся- 
чам сайтов. Также сервис предусматривает поиск на сайтах 
с международными доменами, поддержка документов всех 
форматов: РОЕ, ВТЕ, М5 \М/ога, М$ Ехсе|, М5 Ро\мегройу, /а- 
уа-программы и т.д., поиск контента по запросу — мелодии, 
картинки, видео, игры, темы. 

«Мобильный поиск и каталог» содержит каталог из 28 ка- 
тегорий, более 827 М/АР-сайтов различной тематики: е-тай, 
бизнес, финансы, афиши, музыка, новости, спорт, политика, 
развлечения, общение и т.п. 

У А «Киевстар» предложила своим абонентам «Веб-На- 
вигатор» — сервис, позволяющий просматривать интернет- 
страницы непосредственно на экране мобильного телефона. 
При этом пользователям доступна не только работа с У\АР- 
документами, а еще и просмотр обычных интернет-страниц 
и документов в форматах РОЕ, М5 ОНсе. : 


Доверяй, но проверяй 
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Железный полигон 


В этой статье я не старался разрекламировать или очернить свой новый монитор — который, надеюсь, 
будет мне верным другом на протяжении нескольких лет. Цель моей работы заключается в том, чтобы 
донести до пользователей, собирающихся приобрести ЖК-монитор, свои первые впечатления после 
двухнедельного пользования монитора, который в данный момент из-за своей дешевизны приобретает 
популярность у определенного слоя населения [в основном у студентов). (Если кто сомневался, у моих 
обзоров примерно та же цель, причем по поводу «друга» вопрос тоже актуален, поскольку один из 
мониторов, побывавших на тестах в редакции, я приобрел ©. — Прим. неподкупного Ваёеац.) Также 
прошу не судить меня строго за то, что в некоторых местах я то восхищаюсь картинкой, то удивляюсь 
некоторым особенностям, свойственным почти каждому монитору на жидких кристаллах — просто 
еще вчера я был владельцем не самого плохого СВТ-монитора. 


Немного лирики 


Иногда в жизни происходит так: копишь деньги на что-то од- 
но, а жизненные обстоятельства вынуждают потратить их на 
что-то другое. Так получилось и в этот раз — мой старенький 
китайчонок РЫйрз 107р5 приказал долго жить, моргнув мне но 
прощание расфокусированным экраном (рис. 1]. Я сел в зо- 
думчивости, прикидывая, кок жить и что делать. СЕТ-монитор 
меня вполне устраивал (за некоторыми исключениями}. Но при- 


верженности к антиквариату нужно 
было положить конец, и я отправил- 
ся в любимый магазинчик за монито- 
ром, взяв с собой умеренную сумму 
денег. Пообщавшись с ребятами-про- 
давцами, я получил рекомендации на 
пять моделей мониторов. Среди пред- 
ложенных мне вариантов были как 
модели с соотношением сторон 16:10, 
так и привычный 4:3 — различных це- 
новых категорий, все в пределах 
1100-1600 гривен. По техническим 
характеристикам модели также были 
очень похожи, за исключением неко- 
торых мелочей. Конечно же, матри- 
цы всех предложенных мне монито- 
ров были основаны на технологии 
ТМ+Р/т. Поскольку мои предпочте- 
ния в плане выбора мониторов все- 
гда были на стороне компании РЁ рз 
(снова ничего не скожешь, марка 
действительно имеет крайне поло- 
жительный имидж, особенно на фо- 
не массовых поделок... не будем го- 
ворить каких компаний. — 
Прим. Ваеац), то я и в этот раз не 
стал оригинальничоть. При этом брен- 
довые предпочтения стали не един- 
ственной причиной моего выбора. 
Дело в том, что из пяти предложен- 
ных мне мониторов только РИИрз 
имел одновременно О-5и6 и ОМ-0 
интерфейсы. Знаю, многие скажут, 
что этот интерфейс ничем не лучше 
аналогового, но вскоре я куплю ви- 
деокарту, где только два О\У!-О вы- 
хода (кхм... должен сказать, что с та- 
кой видеокартой в 99% случаев по- 
ставляется переходничок ОМ-УСА, 
даже в случае ОЕМ-комплектации. — 
Прим. Ваевц). Впрочем, не будем 
прыгать с пятого на десятое — да- 
вайте обо всем по порядку. 
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Рис.2 


Монитор весит чуть более пяти килограмм, упакован, как и 
положено, в добротную коробку с вполне надежной ручкой, за 
которую я его пронес почти километр, и она не оторвалась © 
(собственно, на то и рассчитана ©. — Прим. Во!еац. Придя до- 
мой, я аккуратно снял со стола ветерана труда РИр5 107р5 и 
перенес в другую комнату, вздыхая о том, как нам бывало хо- 
рошо... После этого я отковырял шесть толстых скрепок-предо- 
хранителей и срезал скотч с коробки. Дыхание мое участилось, 


а пульс стал как у спринтера после 
забега. Коробка распахнулась, и я 
сквозь защитный целлофан увидел 
его — это был РЫйрз 190С7Е$ (пред- 
ставляю, что случилось бы с автором 
при распаковке Арре Стета 0\5- 
рау с диагональю в 30 дюймов ©. 
— Прим. Ваау (рис. 2). Продолжа- 
телем этой линейки является модель 
190СВЕЗ, котороя отличается дина- 
мической контрастностью 3000:1 
та Соп!га$! и системой улучшения 
изображения этатаде. Я аккурат- 
но достал монитор из упаковки и по- 
пытался установить его на стол. Но 
не тут-то было — подставка монито- 
ра никак не хотела выходить из край- 
него положения (рис. 3]. Я уже начал 
нервничать, но приложив некоторые 
усилия, все же заставил стать ее в 
рабочее положение. После этой ма- 
нипуляции я установил монитор на 
стол и снял защитную пленку (рис. 4 
и 4а). А что, недурно, на первый 
взгляд, подумол я тогда. Хоть я и не 
сторонник «сухой» технической ха- 
рактеристики, но без нее никуда не 
деться. Вот основные данные: 

У диагональ 19" [48.2 см по диа- 
гонали)}; 

У моксимальное разрешение 
1280х1024@75; 

У точка 0.294 по вертикали и 
0.294 по горизонтали; 

У яркость 300 Кд/м’; 

У контрастность 800:1; 

У углы обзора 1600 по горизон- 
тали и 1600 по вертикали; 

У время отклика 5 мс (СТС); 

У разрядность цвета 24 бита 
(заявлены именно честные 16.7 млн.); 

У интерфейсы О\У!-В и 0-56 
(рис. 5}; 
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Рис.3 


Рис.4а 
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Рис.5 
У питание монитора осуществляется посредством встро- 
енного в корпус БП, а не через внешний адаптер; 
У Кепзпаюп-замок для защиты от похищения (очень акту- 
альная опция для домашнего пользователя ©. — Прим. Воеси}; 


У бизнес-класс (очень странное позиционирование дан- 
ного монитора его производителем — интересно, какими кри- 
териями руководствовались при определении класса? Мо- 
жет, из-за замка?]|; 

У монитор произведен в Китае, в августе 2007 года (рис. 6}. 
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Рис.6 


Для цены в 1100 гривен вполне неплохо, как он покажет 
себя в работе, посмотрим немного позже, а сейчас позволь- 
те несколько слов об инсталляции. В комплект поставки вхо- 
дит диск с драйверами, книжечка-руководство для камикадзе 
(главное — взлететь}, кабель питания и дата-кабель — анапо- 
говый, естественно. 

Вообще-то, пока нес монитор домой, я наивно надеялся уви- 
деть в коробке сразу два дата-кабеля — один, думаю, на стенку 
повешу, второй подключу. Но мои надежды не оправдались (про- 
веряйте комплектацию в магазине, чтобы не бегать потом вто- 
рой раз за нужным шнурком. — Прим. Ваевц). Да, в руководстве 
так и написано, китайским по белому: дескать, кабель только 
один, второй спрашивайте на лотках. В этом месте отмечу, что 
возможно подключение сразу двух источников одновременно в 
0-56 и ОМ, потому как передача данных устанавливается не 
автоматически, а по выбору в ОЗО-меню. Подключив монитор 
к компьютеру и сети, я загрузил систему, попутно вспомнив, что 
забыл снести старые дрова на СЕТ-монитор. Но на удивление 
новый монитор заработал на старых драйверах вполне нор- 
мально, даже не сбросил их на стандартные от Мисгозой (с ОМ! 
он, вполне вероятно, опознался бы точнее. — Прим. Вооц. 
Драйверы я все же сменил, их инсталляция прошла довольно бы- 
стро и без лишних движений мышкой. Вместе с драйверами на 
компакте оказались две интересные программы (5С_у61 и ЕРАО- 
Л/5Т, которые позволяют оптимизировать и настроить изобра- 
жение монитора с помощью мастера, похожего на Мока Мо- 
пйог Тез (рис. 7), рекомендую прочитать справочную систему, 


В. Рис.7 
благо все написано на русском языке и без единой ошибки {а 
это действительно редкость, без шуток ©. — Прим. Во!еац (рис. 8). 
К слову сказать, утилита 3С_м61 после установки начала выда- 
вать ошибку при попытке войти в меню Дополнительно в свой- 
ствах экрана (рис. 9}, зато ЕРАОЛО$Т работала исправно. 

После перезагрузки с новыми драйверами я не заметил аб- 
солютно никаких изменений в качестве картинки. Сразу после 
этого я полез в... Вы подумали, в ОЗО-меню* Нет, я сразу полез 
в папку с обоями в разрешении 1600х1200 и, издавая утробные 
звуки в порыве восхищения, погрузился в созерцание качествен- 
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Често возныкающие вопросы 


В: Че оъедует делать, осля пря установке читора ни змроне отображаются 
сообарениие "С ооены Фирру чт идее те Ото идеора тым воспроизвести 
мовезмо мной? 
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Рыс.8 
ной картинки. Честно признаться (впрочем, 
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Рис.12 
тересное, на мой взгляд, меню, это расположение меню на эк- 
ране — с его помощью вы можете пере- 


закрыв глаза на некоторые огрехи), я не 
ожидал от такого недорогого монитора 


местить ОЗО-меню в любое место, чтобы 
тен | оно не маячило перед глазами ровно по 


Темы | Рабочий стоп | Заставка | Оформление Параметры | г” 


такого качества изображения. Налюбо- 
вавшись сочными картинками и лицензи- 
онным О\УО-фильмом Машх ВемоШйоп, я 
полез в меню и, переведя его на русский 
язык, стал разбираться что к чему. Клави- 
ши управления расположены на декоро- 
тивной черной панели и как бы скрыты от 


пользователя (рис. 10}, но пристрелявшись С =) 


к ним, промахнуться сложно, ведь клави- 
ши Ро\ег и АШо разнесены по разным 
краям, а самые главные органы управле- 
ния выставлены строго по центру. В тем- 
ной комнате из-за плохой подгонки в рас- 
щелину сбоку виден зеленый свет кнопки 


Разрешение уфача 
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“ центру (в принципе, такая опция присутст- 
вует у многих ЖК-мониторов. — 
Прим. Ваеац. Среди языков установки 
меню помимо русского присутствуют фран- 
цузский, английский, немецкий, итальян- 
ский и испанский языки. 

С меню разобрались, теперь перей- 
дем к самому интересному — к оценке 
качества передачи цветов, углам обзо- 
ра, подсветке и показателям инерцион- 
ности матрицы. В ходе оценки я устано- 
вил температуру цвета на 93З00К, при 
этом белый цвет становится действитель- 
но белым, хоть и с небольшим уходом в 


Качество изетолеревачи 


Ро\ууег. Среди органов управления значит- А И ее 
Г 


ся клавиша управления яркостью, кнопка Беата 
ОК, а также курсорные стрелки вверх/вниз 
и влево/вправо. Меню данного монитора “= 
не претендует на звание самого-самого, Рис.9 

но здесь есть все что нужно (рис. 11). Пункт меню яркость/кон- 
траст ничем не выделяется; меню цветность имеет такие предус- 
тановки, как ЯЗ00К, 6500К, 5ЮСВ и пользовательский (рис. 12). 
Последний позволяет вам самостоятельно настроить ту цветовую 
схему КСВ, которая вам больше нравится (по заверению произ- 
водителя, режим $КСВ позволяет добиться соответствия цветов 
на экране и другом устройстве, например, ЦФК или сканере, ес- 
ли они поддерживают данный стандарт, но мне этот режим, от- 
кровенно говоря, не понравился — яркость становится меньше, 
а все остальное как и было). Меню расположение настраивает 
то, с чем автоматика и так справляется очень точно и быстро, а 
именно с выравниванием сторон экрана. Меню выбор входа, как 
уже и говорилось выше, определяет, по какому интерфейсу бу- 
дет передаваться сигнал от видеокарты к монитору. Самое ин- 


Переместить ® Подтвердить 


сторону голубого (для непрофессиональ- 
|| ного дизайнера это не принципиально, 
окончательная «шлифовка напильником» 
обычно производится в цветовых про- 
филях монитора при помощи утилит на- 
подобие АдоБе Сатта; ну, а для тех, кто вообще не связан 
с обработкой изображений, стандартных установок на уров- 
не соответствия «нравится-не нравится» в большинстве случа- 
ев вполне достаточно. — Прим. Воеоц). 


Углы обзора 


У этой модели монитора с углами обзора дела обстоят до- 
вольно-таки неплохо, если говорить о горизонтальных углах. Хо- 
тя, конечно, 160 гродусами и не пахнет. Что касается углов об- 
зора по вертикали, то они также далеки от обещанных ста шес- 
тидесяти. Для того чтобы строка заголовка и панель задач \Уп- 
ом стали одинаковыми по уровню контраста, голову прихо- 
дится класть на стол в прямом смысле слова, но при этом и верх- 
няя часть монитора становится темней (рис. 13]. Мне так кажет- 
ся, что производитель схитрил и расположил матрицу не так, как 


№ Рис.13 


обычно, переложив горизонтальные недочеты панели на верти- 
кальные (подозреваю, дело тут не в расположении матрицы, а 
в некоей хитрой структуре рассеивающей пленки... Хотя все рав- 
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но получается «тришкин кафтан»: если углы слабые, никакая плен- 
ка их не вытянет. — Прим. Ваеац.. Да и как вы уже могли не роз 
читать на страницах МК, пообещать можно и все 180 градусов 
обзора, но при какой контрастности это все будет замеряться, 
вопрос другой. Вас устроят 160 градусов по горизонтали при 
контрастности 1:52 Меня тоже нет (ну, при 1:10 картинка тоже 
не фонтан, если уж на то пошло ©. — Прим. Ваеац. Однознач- 
но, углы обзора данной матрицы можно оценить на четверку с 
минусом, но если сидеть перед монитором в нормальном со- 
стоянии, то работать за ним довольно комфортно. Хотя повто- 
рю: строка заголовка окна немного темней панели задач (рис. 14 — 
фотография, сделанная с помощью ЦФК, несколько сгущает 
краски). Констатирую тот факт, что при переходе с 1280х1024@75 


ь. Рис. 1 4 


на 1280х1024@60 контрастность стола более равномерной, и 
это не просто слова, это заметно невооруженным глазом. За- 
трудняюсь сказать, будут ли какие-нибудь изменения при пере- 
ходе с О-5уЬ на О\1. Я дочитался, что компания РЕйрз рекомен- 
дует использовать 60 герц для всех моделей мониторов с дио- 
гональю 19 дюймов. Вот небольшая цитата из руководства по 
эксплуатации: 

«Почему частота кадров 60 Гц оптимально для монитора с 
жкде 

В отличие от монитора на базе ЭЛТ, ЖК-панель с тонко- 
пленочными транзисторами имеет фиксированную разрешаю- 
щую способность. Например, монитор ХСА имеет разрешаю- 
щую способность 1024х3 (К,С,В)х768 пикселей, а более вы- 
сокую разрешающую способность невозможно реализовать 
без дополнительной программной обработки. Панель рас- 
считана на оптимизацию изображения для синхронизации то- 
чек на частоте 65 МГц — стандартной для дисплеев ХСА. По- 
скольку частоты кадров и строк для такой частоты синхрони- 
зации точек составляют соответственно 60 Гци 48 КГц, оп- 
тимальной частотой для такого монитора является 60 Гц». 

(Давайте и я вставлю свои «пять копеек». Дело в том, что сло- 
во «обновление» в словосочетании «частота обновления» абсо- 
пютно некритично для ЖК-монитора. Это в ЭЛТ после засветки 
люминофора лучом точка постепенно начинает тухнуть, пока на 
нее не попадут еще разок и не заставят светиться. Поэтому она 
и мигает, это понятно. А вот ЖК-пиксель может светиться с нуж- 
ной яркостью сколько угодно, пока не поступит сигнал светиться 
с другой яркостью. Токим образом, на 60 Гц никакого мерцания 
вы не заметите, ибо его нет. Не было бы его и на 30 Гц и даже 
на 1 Гц, если бы вдруг кто-то выпустил мониторы с такими мат- 
рицами (впрочем, выпускают — в клавиатуре Ор#тиз Мигот Сту- 
дии Артемия Лебедева экранчики обновляются 5 раз в секунду, 
то есть выдают всего 5 Гц). По этой же причине, кстати, выжимать 
из игр на ЖК-мониторе более 60 {рз нет решительно никакого 
смысла. А 75 Гц помимо сугубо маркетинговой шелухи не несут 
ничего полезного для простого смертного юзера. Разве что для 
некоторых особо продвинутых каунтер-страйкеров 75 Гц могут 
понадобиться, чтобы получать толк от высокого 1рз. Встречал я 
людей, которые жалуются, что 60 {рз для них мало... — Прим. Ваеаи) 


Цветопередача и яркость 


Когда я в самый первый раз разглядывал слайд-шоу, я про- 
сто был в восхищении от того, что продемонстрировал мне мой 


новый монитор. А когда еще в магазине мне на нем прокру- 
тили трейлер к фильму «Тройной Форсаж. Токийский Дрифт» в 
формате НО... Передать на словах это тяжело, но мне кажет- 
ся, что не каждый дешевый монитор СЕТ способен на токое (а 
вот и первый подвох! Учтите, что автор, как и большинство лю- 
дей, которые отправляются за новым монитором, перед этим 
успели привыкнуть к изрядно подсаженному старому агреготу. 
Так что попробуйте сперва посмотреть на хорошо настроен- 
ный СЕТ, чтобы качество нового ЖК не ввело вас в заблужде- 
ние. — Прим. Во!еоц.. Я и сейчас не стану отказываться от то- 
го, что цветопередача данного монитора — на высоком уров- 
не. Хотя, конечно, черный цвет не тот, о котором я мечтал ®©. 
Проверку на передачу цвета я проводил с помощью програм- 
мы ТЕТЕЗТ 1.5, градации серого и цветовые градации были без 
ярко выраженных «ступенек» (рис. 15], но до ЭЛТ-монитора 


Рис.15 
еще далеко (здесь также замечу, что компрессия /РЕС и фо- 
токамера искажают результат). 


Ь. Окончание на стр. 38 
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Горячее железо 


[очная {еспнология 


Вагеаи 


Каждый раз, когда ко мне в руки попадает очередное устроиство, которое нужно описать, я стараюсь 
руководствоваться одним простым правилом. Суть его состоит в следующем: если какая-то компания 
выпускает какое-то устройство (причем имеется в виду приличная компания, заштатные нонеймы я 
стараюсь не брать на тестирование), логично предположить, что она рассчитывает получить с его 
помощью некоторую прибыль. А значит, инженеры вели работу с прицелом на некоторую аудиторию, 
и компромиссы, которые обнаруживаются в устройстве, этой аудитории не важны. В отличие от цены, 
которая должна снижаться благодаря упомянутым компромиссам. Но иногда бывает так, что тестируешь 
«железяку», читаешь спецификации, изучаешь предложения конкурентов... А потом сидишь и смотришь 
на нее, как баран. Поскольку не можешь понять, кому же все это может понадобиться. 


то ж, на сей раз мне повезло. Устройства, поступив- 
шие в редакцию МК на этой неделе, ясно позициони- 
руются компанией-производителем как игровые. И это 
чувствуется уже при первом взгляде, не говоря про 
сам рабочий (хотя какой, нафиг, рабочий — игровой!) про- 
цесс. Другого от компании [одНесй, впрочем, никто и не 
ожидал, верно? 

Раздавать бессмысленные эпитеты можно бесконечно — 
на сомом деле фирм, производящих качественную перифе- 
рию [в том числе и мыши с клавиотурами} в мире предоста- 
точно. Вот только [одНесН — он один такой. Потому что был 
одним из первых, а теперь стал просто передовым. Кто еще 
из производителей мышей и клавиатур может похвастать та- 
кой сказочной историей: компания, которая только тем и за- 
нималась, что копировала устройства, разработанные дру- 
гой компанией (естественно, получалось хуже, зато дешев- 
ле}, вдруг появляется и успешно (! занимает место на рын- 
ке? Называть эту «другую» компанию по имени из сообра- 
жений толерантности мы не станем (и так все знают, что имя 
это начинается на «С», да и то радует, что в последнее вре- 
мя ребята стали исправляться. Но повторюсь, прецедент го- 
ворит сам за себя. Ну, а компьютерщики со стажем еще мо- 
гут вспомнить времена, когда при выборе мыши те, кто не 
жалел каждую копейку, руководствовались одним простым 
правилом — брать нужно [одйесь, а все остальное — фиг- 
ня. Впрочем, в те времена для особо экономных тоже боль- 
шой альтернативы не было, помните ведь неубиваемых гры- 
зунов МИзит!? Ну да не о них речь — сегодняшние гости про- 
граммы отличаются гораздо более широким функционалом, 
о котором еще лет пять назад простой геймер не мог даже 
подумать. Теперь же — пожалуйста, лишь бы денег хватило. 
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Это устройство ввода впервые увидело свет в 2005 году, 
но в производстве находится до сих пор, и спрос на нее дер- 
жится нешуточный. Впрочем, удивляться тут нечему, посколь- 
ку несмотря на то, что до С5 у той же [одНесй было несколь- 
ко моделей с улучшенными характеристиками и «геймерски- 
ми» опциями, 25 стала первой мышью, разработанной с чет- 
ким прицелом на игрока. К тому же в ней были опробованы 
несколько технологий, которые сейчас уже, по сути, стали 
стандартом для про-геймерских мышей. Но — обо всем по 
порядку. И начнем, как водится, с упаковки, комплектации и 
внешнего вида. 

Сама по себе зеленая коробка (единого дизайна для всей 
серии геймерских устройств, попавших в этот обзор] с окош- 
ком, в котором видно мышь, на фоне соседей по полке в моа- 
газине может выделиться разве что своими размерами. Но 
и туг особо не разгуляешься, поскольку уж чего-чего, а ко- 
робки конкуренты могут делать без проблем. Вот взять хотя 
бы мышь малоизвестного у нас (но популярного в США) брен- 
да У/о! Кта. Размер коробки тот же, но на ней вдобавок 
изображен злобный волчара в каске морпеха, который не- 


$ 


С,5 с оригинальной покраской 


двусмысленно намекает, на кого должен быть похож потен- 
циальный покупатель в процессе игры ©. Кстати, я буду час- 
то ссылаться на эту мышку (модель Тгоорей, поскольку в дан- 
ный момент она является для меня основной и при этом при- 
надлежит к тому же классу мышей, что и представленные в 
обзоре 1одйесИ'и. Соответственно, я достаточно хорошо изу- 
чил все особенности «геймерской» мыши и наловчился их 
применять непосредственно в играх именно при помощи \Уой 
Кта’а. Стало быть, сравнение напрашивается само собой, 
хотя заранее нужно предупредить, что моя мышка таки по- 
дешевле будет, потому и спрос с нее не тот, что с [однесй’ей. 

Итак, как вы уже могли понять, коробка С5 не тянет на 
звание еуе-5юррега. Добавим к этому еще и стандартную 
комплектацию — мышь, документация, диск с софтом и зага- 
дочноя металлическая коробочка с логотипом С5 (что в ней 
спрятано, посмотрим позже}. На первый взгляд, маловато бу- 
дет (хотя в том, что касается софта, скрыта немалая часть 
«изюма» С5, но к нему еще вернемся}, поэтому волей-нево- 
лей взгляд упирается именно в саму мышь. И собственно, че- 
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№ с5 снизу. Оранжевый слот — для лотка с грузиками 
го еще? Покупаем мы не переходники с подставками (кста- 
ти, наша С5 оборудована интерфейсом ЦЗВ 2.0 и через пе- 
реходник к Р5/2 работать отказалась}, а ее, родимую. Вот 
давайте и изучим. 

Внешне С5 является типичной мышью от [одйесН, издале- 
ка ее даже можно принять за обычного симметричного «офис- 
ного трудягу» [но на самом деле С5 подойдет только прав- 
шам — на это определенно указывают боковая выемка для 
большого пальца и дополнительная кнопка под него}. Фор- 
ма проверена временем, так что привыкание после абсо- 
лютно любой другой мыши происходит в течение пяти минут. 
Боковые панели выполнены из черного пластика. К форме 
претензий нет, а вот сам материал... Шероховатый пластик 
«держит» неплохо, но пластик «под резину» на геймерской 
мыши, как по мне, был бы более уместным. Верхний элемент 
корпуса у ©5 может иметь разную расцветку, но к нам по- 
пал «техногенный» вариант. Должен сказать, что ребята из 
[оайесй явно обладают неплохим чувством юмора, посколь- 
ку на краске явно видны потертости, как будто эту мышь уже 
давно и плотно используют по прямому назначению. Я по- 
началу так и подумал, что тестеры, которые юзали С5 до 
меня, провели в Соитег-ЗвКе сотню-другую часов. Но по- 
сещение официального сайта опровергло рабочую версию — 
их действительно выпускают уже «потертыми». Возможно, та- 
кой подход поможет про-геймеру поддерживать свой имидж 
даже при смене «грызуна». Приходишь на соревнования со 
свежекупленной С5, а все видят, как затерты кнопки и ме- 
сто упора ладони и думают: «Да, крутой парень к нам по- 
жаловол» ®. В общем, шутки шутками, а внешность и эрго- 
номика С5 понравились. 

С кнопками уже не все так однозначно. Основные (пра- 
вая и левая} имеют небольшой и мягкий ход, но при этом клик 
четкий и случайных нажатий (которые здорово раздражали 
на моей позапрошлой мыши} зафиксировано не было. Сло- 
ва богу, за столько-то лет [одйесй набрался немало опыта 
по этой части. Но вот зачем было пускать «под нож» боко- 
вую кнопку «вперед», которая часто используется при меБ- 
серфинге, я не понял. Для игр она не критична, и роз уж по- 
шла такая пьянка, убрали бы еще и кнопку «назад». Хотя ло- 
гичнее было бы оставить обе, поскольку в отличие от моего 


У/оЁ Кта’а [на котором большой палец постоянно съезжа- 
ет и делает непроизвольный клик), у С5 оставшаяся кнопка 
надежно защищена выступом. 

Кнопки переключения чувствительности расположены под 
колесиком, а слева находится трехпозиционный индикатор 
текущего режима. С моей-то «лапой» переключать чувстви- 
тельность в ходе баталии не очень удобно (хотя на МУ/оЁ Кта’е 
это сделано примерно так же, так что на непривычность жа- 
ловаться не могу), при этом отказываться от такой возмож- 
ности не стоит — как минимум для снайперского и обычно- 
го режимов игры. Кстати, вы заметили, что я ничего не ска- 
зал о самих режимах чувствительности? Дело в том, что бла- 
годаря поставляемому ПО Зе!Рой! любую из трех позиций 
индикатора чувствительности можно настроить так, как толь- 
ко в голову взбредет. Чувствительность изменяется в преде- 
лах от 400 до 2000 ар! с шагом в 50 ар! (1, при этом мож- 
но отдельно задать чувствительность по оси Х и У. 

В принципе, стандартные режимы 400, 800 и 2000 арг ра- 
ботают и без дополнительного ПО (после подключения мышь 
за пару секунд опозналась и была готова к работе}, но дрой- 
вер все-таки лучше установить. Если не для доступа к допол- 
нительным настройкам, коих в Зе1Рот! огромное количество 
(перечислять не буду, журнал не резиновый}, то хотя бы для 
того, чтобы быть уверенным, что частота опроса мыши бу- 
дет доходить до заявленных 1000 Гц. Мы, конечно, любим и 
уважаем Мисгозой, но не настолько, чтобы доверять стан- 
дартным драйвером. 

Возвращаясь к эргономике, отмечу четкий ход колеса про- 
крутки — оружие переключать удобно. Нажатие происходит 
почти без клика, но само колесо в качестве третьей кнопки 
работает туго — перестраховка от случайных нажатий во 
время смены «стволов». Также колесо обеспечивает горизон- 
тальную прокрутку благодаря «сайдкликам» — то есть шеве- 
лению колеса влево-вправо. Иногда бывает полезно, при 
этом отмечу, что без установки драйвера такая функция не 
работает. Кстати, при быстром прокручивании длинного до- 
кумента четкий механизм переключения позиций колесика иг- 
рает с С5 злую шутку — на это время мышь превращается 
в натуральную трещотку. 

Отдельного упоминания заслуживает провод. То, что он 
толстый, неломкий и длинный (почти 2 метра}, это понятно и 
так. А вот тканевое покрытие на мышиных проводах я вижу 
впервые. Блогодаря ему провод легче «скользит» по столу и 
не мешоет выцеливать вражин. 

Теперь пришло время поподробнее рассказать о за- 
гадочной коробочке, упомянутой в перечислении ком- 
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плекта поставки. Коробочка содержит не что иное, как 
набор грузиков, при помощи которых можно сделать мышь 
тяжелее и доже изменить ее балансировку — каково? 
Разницу между легкой и тяжелой мышью описать спож- 
но. На самом деле мне всегда казалось, что легкая мышь 
лучше, но стоило сделать удобные (по-настоящему удоб- 
ные) выемки для пальцев, как ситуация кардинально по- 
менялась. Утяжеленная мышь точнее позиционируется, 
имеет более плавный ход (в физическом смысле) и по- 
просту лучше чувствуется. Что касается модификации бо- 
ланса, то была у меня шальная идея сделать идеальную 
развесовку. Чтобы мышь идеально поднималась и опус- 
калась четко горизонтально. Но размер моей руки пред- 
полагает хват слишком далеко в передней части мыши, 
так что С5 все равно перевешивала назад. Что ж, идея 
с грузиками хороша, но простор для развития еще есть. 
Буду ждать, пока [одИесН сделает мышь с дополнитель- 
ным лотком для грузиков в передней части. 

Самую важную часть С5 (впрочем, как и любой другой 
мыши} — сенсор — я подробно описывать не стану. Фир- 
менноя лазерная технология отлично проявила себя на 
всех поверхностях, которые мне только пришло в голову 
испробовать в качестве «коврика». Заклинило С5 только 
на оборотной стороне ОУО-болвоанки, но тут уж сами по- 
нимаете ©... 

Цена этой мыши держится в районе 570, что, конечно, не- 
мало. Но девайс своих денег явно стоит, так что главное — 
определиться, насколько важны для вас удобство и безотказ- 
ность мыши. 
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Эта мышь представляет собой на первый взгляд обычную 
беспроводную модификацию С5, но компания [одйесН не- 
двусмысленно рекламирует С7 как «самую быструю беспро- 
водную мышь». Геймеры (особенно профессиональные] край- 
не негативно относятся к радиомышкам — по сравнению с 
проводными они имеют слишком большую задержку реак- 
ции. Но с С7 инженерам удалось как-то выкрутиться и обес- 
печить скорость опроса до 500 раз в секунду. Конечно, это 
вдвое меньше, чем результат С5, но 1000 требуется только 
на чувствительности в 2000 дру, да и то скорее для пере- 
страховки. При этом разницы между С5 и С7 не ощущает- 
ся. Зато стоило попробовать беспроводную мышь Мисгозой, 


| < С7 выглядит скромнее, чем С©5 


Коробка с С7. Остальные не фотографирую, 
поскольку они отличаются только надписями 
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Набор для С7 - док-станция, приёмник и два 
аккумулятора 


которой пользуется мой шеф, и разница поперла уже про- 
сто на Рабочем столе, до зопуска игры. 

Со второй проблемой — источниками питания — [одйесй 
справляется благодаря включению в комплект сразу двух оди- 
наковых И-|оп аккумуляторов по 600 миллиампер-часов ка- 
ждый. Минимальное время работы, указанное в специфико- 
ции, составляет 10 часов. Но я не представляю, как нужно 
пользоваться этой мышкой, чтобы уложиться в этот срок. При- 
мерно за 8 часов непрерывной игры я не «снял» и полови- 
ны заряда. Кроме того, в драйвере можно установить про- 
цент заряда, при котором мышь подаст сигнал о необходи- 
мости замены аккумулятора. Удобно. 

Понравилась еще одна особенность комплекта С7. В до- 
полнение к основной док-станции (с подзарядкой и ЦЗВ-сло- 
том} имеется компактный Ц5В-приемник, который можно су- 
нуть в карман, чтобы использовать С7 в компьютерном клу- 
бе, на соревнованиях или с ноутбуком. 

В остальном отличий от С5 практически нет. Разве что 
отмечу более скромную раскраску верхней накладки (про- 


#46/ 477 12 ноября-19 ноября 2007 


Снизу у С7 вместо слота для грузиков — слот для 
аккумулятора. Вполне логично 


стая серебристая} и гладкий пластик боковин вместо шеро- 
ховатого. Честно говоря, гладкий пластик мне нравится еще 
меньше, чем шероховатый. Не говоря уже о прорезиненных 
боках... Но удачная форма все равно не позволяет сказать, 
что С7 не обладает удобным хватом. 

За беспроводную С7 просят на $20 больше, чем за «хво- 
статую» С5. Итого от $90 и выше... Ну что тут скажешь, ес- 
ли у геймера нашлось 5200-300 на видеокарту, то уж $90 
на высококлассную мышь тоже как-нибудь наскребется. А 
кроме того, менее вызывающий дизайн неожиданно делает 
С7 привлекательным выбором для состоятельных офисных 
работников (читай — начальников и их замов ©). Иметь бес- 
проводную мышь, которая работает лучше просто хороших (|) 
проводных — это, знаете ли, престижно. 


В конце июля на профильных сайтах появились первые 
«шпионские» снимки этой мыши, тогда еще находившейся в 


С9 с корпусом У/Че-№оа9 


С9 снизу 


Вот так выглядят 100 евро по мнению [одйесВ — 


скромненько и со вкусиком 


процессе разработки. В принципе, сей факт уже говорит о 
многом — С9 ждали чуть не с таким же трепетом, как новые 
процессоры АМ ©, ведь хоть и периферия, а все-таки №!-епа! 
И вот, спустя месяц СЯ вышла на мировой рынок, а затем 
потихоньку добралась до Украины. 

Описывать ее в отрыве от предшественницы (С5} не сто- 
ит, поскольку многие идеи просто получили развитие, не ме- 
няя своей сути. А вот на ноу-хау остановимся поподробнее. 

Итак, с упаковкой, комплектацией и драйверами все по- 
нятно. Смотрите соответствующее описание ©5. Отличие, 
по сути, только одно — С9 поддерживает не три, а пять про- 
филей настройки чувствительности, при этом все они хранят- 
ся в самой мыши (|} и могут переключаться кнопкой, распо- 
ложенной на дне грызуна (!!}. То есть достаточно прийти, под- 
ключить С9 к любому компьютеру — и все. Все любимые на- 
стройки уже работают. 

Единственное, чего я не понял, так это почему на ком- 
плектном диске обнаружился только мануал. Драйвер при- 
шлось качать с сайта... Впрочем, надеюсь, что серийные об- 
разцы (у нас, естественно, был предпродажный, тестовый] бу- 
дут поставляться с драйверами. 

А драйвер тут ой как нужен! Судите сами, диапазон чув- 
ствительности значительно расширился. И если верхние 
3200 ар: меня особо не удивили {на моем \У/о! Кта’е мак- 
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симум тот же}, то нижняя граница в 200 р: удивила неска- 
занно. Я, честно говоря, не припомню, когда в последний 
раз видел даже шариковую мышь с такой низкой чувстви- 
тельностью! Тем не менее, как оказалось, именно 200 ар! 
идеально подходят для криво портированного [051 Р!апе!: 
Ехнете СопаЙюпз. С такой настройкой артефакты от кон- 
сольного управления уже почти не раздражают — у меня 
даже получалось вести прицельный огонь по головам ©. 
Конечно, ясно, что часто эти 200 ар! использовать не при- 
дется, но все же... 

Кроме того, отмечу гораздо более удобную кнопку-качал- 
ку, ответственную за штатное переключение режимов чувст- 
вительности. Теперь даже с моей лапой я смог дотягиваться 
до нее, почти не отрываясь от процесса стрельбы. Вернулась 
на свое законное место и кнопка «вперед» — очевидно, [©- 
дНесй вняла гласу народа, критиковавшего С5. 

Если вы уже посмотрели на фото (а не посмотреть вы 
не могли, ибо С9 у нас вынесена на обложку номера), 
то могли заметить, что по сравнению с С5 дизайн пере- 
работан кардинально. И снова должен констатировать 
тот факт, что на привыкание к новой форме уходит от си- 
лы пять минут. Правда, лично меня до сих пор не устраи- 
вает небольшая высота новой мыши, я привык читать с 
экрана, не отнимая руки от грызуна. При этом ладонь 
обычно упирается в верхний «бугорок». На играх это ни- 


Ъ Накладки для СЯ 


Горячее железо 


как не отражается, но тем не менее скажу, что в спокой- 
ной обстановке С9 для меня маловата. 

Зато [одйесй нашла отличное решение для примире- 
ния поклонников пластика и «резины». В комплекте име- 
ется две сменных накладки, названных И/ае-[оаа и Рге- 
с/5топ. Причем кроме материала они отличаются еще и 
формой — у \\!!4е-[оа4 имеется нижний выступ, на кото- 
ром удобно располагать большой палец. А поскольку на 
У/оЕ Кта’е боковина имеет примерно ту же форму, плюс 
У/де-!оа@ сделан из прорезиненного пластика, нечего 
удивляться тому, что большую часть времени я пользовал- 
ся именно этой накладкой. Впрочем, кому-то должна по- 
нравиться и Ргес5юп — дело вкуса. Особых ситуаций, в 
которых лично мне потребовалась бы смена формы кор- 
пуса, я не придумал. 

Кроме всего перечисленного изменился и фирменный ло- 
ток с грузиками. Сами грузики стали больше, а в лотке их 
умещается всего четыре. Предыдущая возня с балансиров- 
кой С5 показала, что там количество грузиков действитель- 
но избыточное, так что четыре слота — в самый раз. И за- 
мена производится гораздо быстрее. 

Отдельного упоминания заслужило колесико прокрут- 
ки. Опять-таки, на фото вы могли заметить, что оно име- 
ет только резиновую накладку, а само по себе изготов- 
лено из металла и потому имеет заметную инерцию. Для 
чего это нужно? Ну, в обычном режиме особого отличия 
от С5 нет (разве что клики получаются чуть более легки- 
ми). Зато стоит нажать на спрятанную на днище кнопку 
«Мтсгодеаг», и колесико освобождается! Думаю, вы не раз 
сталкивались с ситуациями, когда нужно быстро прокру- 
тить длинный документ в самый конец. С обычной мышью 
я, как правило, делаю пяток оборотов колесом, а потом 
с легким ругательством тащу грызуна к скроллбару и про- 
кручиваю по-старинке. Ибо колесом мотал бы еще мину- 
ты полторы. На С9 с Мсгодиуе такой проблемы нет — 
крутанул разок, и колесо по инерции может домотать до- 
кумент до самого конца. В играх этот режим, конечно, луч- 
ше отключать. 

О том, как СЯ работает в реальных ситуациях, лучше не 
спрашивойте — все так же хорошо, как иу С5 (правда, по- 
следняя для меня все же удобнее, поскольку она больше @®). 
Плюс улучшенные характеристики, более удобное располо- 
жение второстепенных кнопок, память настроек... Но и де- 
нег за это все просят немало — от 100 евро. А до каких 
пор — уж насколько у продавца хватит наглости. 

Кстати, сомневаюсь, что в ближайшее время появится бес- 
проводная модификация С9. Разве что [одйесй выпустит ва- 
риант с урезанной до 2000 Чру чувствительностью... Но — 
посмотрим. 


* * х 


Честно признаюсь, что для меня все описанные мыши 
были скорее «точками отсчета», благодаря которым я оце- 
нивал свою мышь. В ближайшее время смена грызуна мне 
не светит — бюджет исчерпан. Однако сами видите, что 
«подкопаться» к [одйесй крайне сложно, поскольку эта ком- 
пания является одной из немногих, кто сочетает отличный 
эргономичный дизайн и качественную «начинку». К «начин- 
ке» своей мыши я особых претензий не имею, но благода- 
ря [одйесй понял, что в плане дизайна У\Уо! Ктд’у еще 
есть куда стремиться. 

Кстати, не могу сказать, что я так уж разочарован в сво- 
ей мышке. Ведь кроме гораздо более низкой цены (от 540} 
она имеет одну опцию, которой нет у всей серии С от [о- 
дИесй, а именно: режим тройного клика. Я его, правда, ни 
разу не включал ©, но для шутеров типа Соупег-Зн\е мо- 
жет пригодиться. 

Р.5. Из-за нехватки времени я не успел как следует по- 
знакомиться с геймерскими клавиатуроми и интересным на- 
бором акустики от 1одНесй. Ничего, наверстаю в следую- 
щем номере. Или отдам Феофану, а то вижу, как у него 
глазки горят ©. 

Р.Р.$. Редакция благодарит киевское представительство 
компании [одйесй за предоставленное оборудование. 
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Яксна електрон!ка 


_ Асеелаегс 


Яктсть в куб! 


В КРАЩИХ МЕРЕЖАХ ЕЛЕКТРОНКИ! 


Дзв!нки з! стащонарних телефон в межах Укра!ни безкоштовн!. 


На витрине 


5\УЕМ 60-007 МР и 60-007 СО 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 


Сегодня мы посмотрим на ещё один класс наушников, предлагаемых компанией $УЕМ. На сей раз — 
для самых-самых мобильных устройств. Таких, как трЗ-плеер, СО-плеер или мобильный телефон. 


е всякий меломан отважится ходить по городу в больших 
«серьёзных» наушниках, обеспечивающих качественное 
звучание, но при этом всё-таки излишне громоздких. А что 
делать, если сядет батарейка в плеере или просто потре- 
буется снять «уши» по той или иной причине? В карман ведь 
не их засунешь, а рюкзаки с собой носят далеко не все. При 
этом, кстоти, даже довольно лёгкие наушники с оголовьем (та- 
кого типа, который был повсеместно распространён у нас в 
эпоху появления первых кассетных аудиоплееров} не всегда ока- 
зываются достаточно компактными и удобными. Особенно зи- 
мой, когда хочется прежде всего натянуть на уши шапку, а уж 
потом заботиться о поднятии настроения при помощи музыки. 
На помощь в таких случаях приходят наушники популярного 
нынче класса — «затычки». При этом благодаря плотно приле- 
гающим к внутренней поверхности уха резиновым берушам та- 
кие наушники могут передавать изрядный диапазон звуковых час- 
тот к барабанной перепонке — потери будут минимальны. Рань- 
ше с наушниками типа «ракушка» (предшественникоми описы- 
ваемого дизайна) даже мечтать о хоть каком-нибудь басе в «ушах» 
не приходилось. Теперь же сия проблема решена, причём по- 
путно поправились дела и по части надёжности «крепления» на- 
ушника в ухе. Кстати, что интересно, уши от таких наушников 


практически не болят, поскольку производителям гораздо про- 
ще «дозировать» необходимую мощность. Впрочем, любителю 
послушать тр3 тоже нужно соблюдать некоторую осторожность, 
поскольку попадаются треки © излишне завышенным уровнем за- 
писи — оглохнуть не оглохнете, но всё равно приятного мало. 

Вообще, говоря о безопасности такого класса наушни- 
ков, к которому принадлежат рассматриваемые сегодня ЗУЕМ 
СО-007 МРи С0-007 СВ, могу просто для справки сказать, 
что в момент написания этих строк пошёл уже шестой час, 
как я сижу и практически не переставая слушаю с их помо- 
щью попеременно гоп Мафеп и В!асК ЗаББа!Й (они созда- 
ют рабочее настроение ®). Со слухом пока всё в порядке, 
уши не болят. Впрочем, любой, кто пользовался подобными 
наушниками, скажет вам то же самое — это они поначалу 
выглядят так пугающе. На самом деле «ракушки» гораздо 
опаснее как раз по той причине, что их мощность на самом 
деле гораздо выше и рассчитана на не самое плотное при- 
легание. Стоит же прижать наушник посильнее — и вуаля! А 
барабанные перепонки, они ведь не железные... 

Но продолжим про рассматриваемые наушники. Сразу же 
хочу сказать пару слов о том, как они звучат. Те, кто уже поль- 
зовался подобными устройствами ранее, ничего особенного для 
себя не откроют, С0-007 МР и СО-007 СВ являются типичны- 
ми представителями своего класса. Но для тех, кто не пробовал 
подобные штуки раньше, поясню, что особым «смаком» науш- 
ников-кзатычек» является то, что в них слышно практически весь 
диапазон частот. В том числе (и в первую очередь) — низкие час- 
тоты. Конкретно данные модели (а в той части, которая отвеча- 
ет за воспроизведение звука, ЗУЕМ СО-007 МР и СО-007 СБ 


ничем не отличаются) можно похвалить за очень чёткий бас, ко- 
торый не сливается в однообразный гул. Впрочем, не следует 
ожидать НЕН звучания с мембраной диаметром в 10 мм (кста- 
ти, на сайте обнаружилась опечатка, там указаны 15-мм мем- 
браны, но авторитетно заявляю вам, что размер наушников яв- 
но не позволит засунуть туда что-то более крупное, чем стан- 
дартные для такого класса 10 мм}. Конечно, звук искажается, что 
особенно заметно в средней полосе частот. Причём эквалайзе- 
ром это дело особо не поправишь, можно лишь немного сгла- 
дить эффект. Ну ясно, за мобильность приходится платить. КПК 
никогда не будет производительнее настольной системы (совре- 
менной, конечно}, на скейтборде за автомобилем не угнаться — 
и так далее. Тем не менее, сам факт наличия отчётливого баса 
в таких крошечных наушниках при более-менее приличном пе- 
рекрытии прочих частот многих любителей послушать тр3 уже 
приводит в восторг (сказываются годы использования дешёвых и 
некачественных китайских «ракушек»). Так что главное перед по- 
купкой проверить звучание «на себе», причём именно на тех 
композициях, которые принадлежат к вашему любимому жанру. 
В частности, чего «потяжелее» на 5УЕМ СО-007 МР и СО-007 
СБ слушается «на ура», в то время как идеально выверенный 
звук Рик Ноуд уже не производит должного впечатления. 


Всё, что было сказано до сих пор, пожалуй, в изрядной сте- 
пени актуально и для прочих подобных наушников, не только 
ЗУЕМ {в частности, сравниваю с гарнитурой от Зопу-Ейсззоп 
\УЗ00 и комплектными наушниками серии тр3-плееров Зап- 
015К). Чем же ЗУЕМ СО-007 МР и СО-007 СВ отличаются от 
конкурентов? В первую очередь, как ни странно, хочется от- 
метить оригинальную упаковку, на первый взгляд избыточную 
для таких маленьких устройств. Но если наушники покупают- 
ся в качестве подарка (а качество многих комплектных науш- 
ников от тр3-плееров «второго эшелона» как раз к тому и 
располагает, чтобы сразу же заменить их на что-то более при- 
личное ©), красивая упаковка будет как нельзя кстати. 

Из практических «плюшек» отмечу позолоченные контакты 
{для портативного устройства защита от коррозии — первей- 
шее дело}, а также утолщённые провода с хорошим запасом 
прочности. Кстати, не могу не отметить оригинальную систе- 
му креплений модели ЭУЕМ СО-007 МР. Поначалу она меня 
немного озадачила, но разобравшись, я понял, что на самом 
деле такая конструкция оптимально подойдёт для использова- 
ния с маленьким плеером, который подвешивается на шею. 
При этом удлинить «хвосты», чтобы дотянуться до пояса, тоже 
не составит труда. Хотя с моим ростом (195 см в холке) это 
уже предел ЗУЕМ СО-007 МР, так что если вам нужен про- 
вод подлиннее, лучше брать модель СО-007 СО. Таких хитрых 
креплений там уже нет, но звучание то же самое. 

Да. Совсем забыл упомянуть наличие в комплекте запасных 
берушей-накладок. Правда, обычно они требуются подобным но- 
ушникам из-за того, что установленные на заводе беруши теря- 
ются, а тут они «присобачены» на совесть. Но мало ли что... 
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На витрине 


Тесп 500 Тб-40 


Алексей КОТОВСКИЙ 


еред тем, как приступить непосредственно к описанию 

игрового устройства, обозначенного в заголовке, да- 

вайте вначале определимся, а зачем, собственно, ну- 

жен геймпад, когда есть родная и удобная мышка, а так- 
же уже давно привычная для управления клавиатура? 

По сути, так называемый «золотой век» истории геймпа- 
да на компьютерном рынке начался с того момента, когда 
производители поняли, что, несмотря на стремительное раз- 
витие консолей, изрядная часть граждан по-прежнему исполь- 
зовала для игр РС-платформу. При этом, если в начале ком- 
пьютерной эры игры делали на ПК и для ПК, то ко времени 
появления |ВМ-совместимых компьютеров индустрия уже прак- 
тически полностью «перебралась» на консоли. Чисто компь- 
ютерные игры считались молоперспективным и не особо при- 
быльным делом. Ну, а чуть позже, когда РС вернул себе про- 
во считаться полноценной игровой платформой, многие иг- 
ровые разработки стали «страдать» мультиплаформенностью, 
что, само собой, просто требовало создания отдельного иг- 
рового устройства, способного облегчить жизнь пользовате- 
лю и предоставить ему более высокий уровень удобства 
управления для игрушек, разработанных с оглядкой на кон- 
сопи. Вспомните хотя бы легендарный Монца! СотБа+! На- 
сколько он был удобен с точки зрения управления для кон- 
солей, и как приходилось выворачивать пальцы для произве- 
дения того или иного спецудара владельцам РС-платформ! 

Ну, а раз уж основные принципы управления на консолях 
давно устоялись, решение напрашивалось само собой — ско- 
пировать с той или иной степенью подобия привычное уст- 
ройство да оснастить его подходящим для РС интерфейсом. 

В принципе, на сегодняшний день большинство геймпадов 
можно условно разделить на две половины. Модели первой 
группы очень неплохо имитируют джойстики для Зопу Рауза- 
Ноп, другие же рассчитаны на любителей майкрософтовского 
ХБох. Причем, как показывает практика, фанаты первой груп- 
пы игровых устройств на дух не переносят джойстики, от ко- 
торых в восторге вторая группа. И наоборот. Хотя казалось 
бы, по функциональности геймпады одинаковы, даже количе- 
ство кнопок идентично. Но тут уж вступают в силу те самые 
высшие силы, которые заставляют людей вести ожесточенные 
споры о том, что лучше — ХБох или Р!ауЗюйоп, УМпЧо\м5 или 
(пох, ме! или АМО, рэп или металл... Ну, тенденция ясна. 

Изначально, разглядывая рисунок на коробке с геймпа- 
дом Теср Зою ТС-40, можно сразу же определить, контрол- 
лер какой консоли он воспроизводит. Широкий корпус, че- 
тыре яркие разноцветные клавиши (правда, вместо букв на 
них нарисованы циферки), а также расположение крестови- 
ны очень явно выдает в этой модели родственность с кон- 
сольным собратом для ХБох. 

Впрочем, внешнее сходство — это дело десятое. Главное 
ведь функциональность и удобство, правильно? Хотя зара- 
нее предупреждаю, что лично я отношусь к сторонникам 
Р/оу5юйоп ©. 

Первым испытательным полигоном для ТС-40 стала третья 
часть Оеуй Мау Сгоу. И сразу же проявилась проблема с раз- 
мерами самого игрового устройства. Ну не ложится он в мою 
руку, и все тут. Из-за ширины корпуса пришлось брать данный 
геймпад практически «за бока», в противном случае я просто 
не успевал дотягиваться до необходимых клавиш своевремен- 
но. Те, кто играл в ОМСЗ, наверняка поймут меня, ибо знают, 
что порой при проведении сложной комбы счет времени идет 
просто на доли секунды. Хотя, в то же время, для богатырских 
лапищ Ваеац геймпод пришелся как раз в пору. 

Впрочем, после нескольких часов игры я все же наловчился 
юзать сие игровое устройство, все-таки дизайн у Тесй Зоо ТС- 
40 достаточно универсальный. Единственное, что расстраива- 


ло, — отсутствие возможности вытянуть и размять пальцы рук 
во время игры. К тому же, ТС-40 — геймпад беспроводной. Со- 
мо по себе такое решение, конечно, радует. Никакой путани- 
цы из проводов, играть можно, удобно расположившись на ди- 
ване напротив компьютера, — лишь бы диагонали монитора 
хватало. Правда, аккумулятор, располагающийся с нижней сто- 
роны устройства, в самом центре, не позволял вытянуть паль- 
цы для более удобного хвата. Зато могу отметить невысокую 
«прожорливость» Теср Зоо ТС-40. За две недели игры на од- 
ной зарядке аккумуляторы не дали ни единого сбоя. Похоже, 
подзаряжать их придется нечасто. 

На этом общий тест устройства мог бы и закончиться, но 
тут мне под руку попался компакт-диск со старыми игрушка- 


ми, которые когда-то записывали на специальные картрид- 
жи для восьмибитных приставок. 

Управлять бойцами игрушки под названием Сопта (пом- 
ните такую ©2?} с самого начала оказалось не таким уж и 
простым занятием. Аналоговый манипулятор для этой зада- 
чи не подходил, во-первых, из-за слишком повышенной чув- 
ствительности, а во-вторых, из-за старой привычки хватать- 
ся в первую очередь за «крестовину» геймпада. Играть «клас- 
сическим» консольным управлением получилось не настоль- 
ко удобно, как с манипулятром, за счет низкого расположе- 
ния крестовины и минимализации оной. В той же Р!ау ЗюНоп 
данное устройство управления находится параллельно кла- 
вишам, и нет никакой необходимости хватать джойстик «на- 
искось». Плюс к тому же, небольшой размер крестовины весь- 
ма не способствует точности движений. Пожалуй, произво- 
дителю стоило проигнорировать оригинальный дизайн ХБох 
и улучшить «крестовину» за счет разделения «стрелочек». 
Впрочем, спустя некоторое время я приловчился к манипуля- 
тору [по-другому именуемому аналоговым стиком). Тем бо- 
лее, что большинство игр на ХБох именно его и используют 
в качестве основного органа управления для контроля за пе- 
ремещением персонажа. 

В целом, несмотря на мои претензии, как закоренелого 
любителя Р5, модель ТС-40 подойдет всем тем, кто уже имел 
дело с ХБох. К тому же, большая часть игр, портируемых в 
последнее время, разработаны именно для этой консоли, и 
тут есть свои нюансы. Например, в 105! Р!апе!: Ехнете Соп- 
Ч\оп$ остались экраны подсказок, на которых изображен 
геймпад ХБох, а не клавиатура и мышь (ужас, конечно). Но 
все равно Р!ауЗ!аноп мне нравится больше, так что буду тре- 
бовать в следующий раз копию геймпада ПБиа!5Воск (хоть 
Ватеац и говорит, что они слишком мелкие ©). 

Редакция благодарит компанию дВох за предоставленное 
устройство. 


Софт-гардероб 


Почтовые пингвины 


Сергей ЯРЕМЧУК 
огтдег@уа. {т | 


Электронная почта неизменно остается одним из наиболее широко используемых сервисов Интернета. 
И хотя сегодня часть пользователей и предпочитает работу через миеб-интерфейс, наличие соответствующих 
программ обязательно для любой операционной системы, ориентированной на пользователя. тих не 
является исключением. Необходимые приложения доступны как отдельным пакетом, так и в составе 
другого приложения ([Мо2Ша, Орега)} или программ для организации групповой работы. Среды КОЕ и 
Споте имеют интегрированные почтовые клиенты, хотя в некоторых дистрибутивах их заменяют 
альтернативными приложениями. Из всего обилия программ, доступных в репозитарии, для краткого 
обзора мы выделим только некоторые. В частности, не будем трогать консольные вроде пзшё&, которые 
являются незаменимым инструментом на серверах, где графическая оболочка чаще всего не устанавливается. 


Почтовый клиент КМай 


В дистрибутивах, использующих рабочую среду КОРЕ, штат- 
ным почтовым клиентом является КМай (нр:/ /Комас!.Кае.ога/ 
Ктай/). После установки он интегрируется с менеджером пер- 
сональной информации Копюас! и может использоваться как 
в составе последнего, так и в качестве самостоятельного при- 
ложения. Для работы использует адресную книгу КАдогез5- 
Воок, также из состава Котас!. Будучи частью рабочей сре- 
ды, КМа! не сильно нагружает систему, очень быстро загру- 
жается и занимает мало места в оперативной памяти. Ме- 
ню и настройки программы выполнены в традиционном сти- 
ле КОЕ, поэтому освоение КМай обычно не вызывает про- 
блем (рис. 1). 
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Почтовый клыент КАЫ 


ВА. Рис.1 

Создание сообщений происходит в стандартном окне ре- 
дактора. Доступно отображение писем в текстовом форма- 
те и в НТМЕ (используя КНТМИ с поддержкой различных ко- 
дировок. Имеются возможности, повышающие удобства ро- 
боты с письмами. Среди них цветовое выделение, фильтры, 
вывод фотографий отправителя, привязанных к записям в ад- 
ресной книге. 

Есть весьма удобная возможность отложенной отправки 
сообщения. 

Как и положено почтовому клиенту, КМай поддерживает 
отправку почтовых сообщений по протоколу 5МТР и получе- 
ние писем с почтовых ящиков по протоколам МАР и РОРЗ. 
Возможны все варианты аутентификации, принятые сегодня, 
как защищенные (551, 151, ГИСЕ$Т-МО5, СВКАМ-МО5 и дру- 
гие), так и обычные, использующие р!ат-текст. Сообщения 
могут быть зашифрованы и подписаны с помощью РСР, СпуРС 
и ЗММЕ. 

КМай поддерживает все национальные кодировки, про- 
верку правописания, работу с письмами в формате НТМЕ, 
функции поиска и мощные фильтры, импорт почтовых баз и 


настроек с других почтовых клиентов (Мо?Ша ТропдегЬга, 
Мебсаре, Месгозой ОцНооск и ОиНоокК Ехргез$, Те Ва! и дру- 
гих) и многие другие функции, присущие почтовому клиенту. 

При этом КМай имеет две группы фильтров. Одна обра- 
батывает почту на сервере, вторая — уже после получения 
в локальной системе. Возможность фильтрации почты до за- 
грузки сообщений позволяет более экономно расходовать 
трафик. 

КМай может использовать внешние программы для про- 
верки почты на спам и вирусы. Причем если в состав дист- 
рибутива входит не одно специализированное приложение, 
а несколько, как это часто бывает, Ктай может использо- 
вать их все. Пароли можно доверить специальному прило- 
жению из состава КОЕ Км/а|е!, хранящему их в зашифрован- 
ном виде. 


Мо2Ша ТВипдегЫга 


Кроссплатформенный почтовый клиент и приложение для 
работы с группами новостей Мо2Иа ТВипдегЬиа (ннр:/ / ими. той 
}а-еигоре.огд/ги/ргодисв/Нип4егЫта] является составной частью 
проекта МогИа. Поддерживает все необходимые протоко- 
лы: ЭМТР, РОРЗ, 1МАР, ММТР, К$5. Доступны версии для И- 
пих, Мегозой \Мп4омз и МасО5 Х, причем набор возмож- 
ностей на всех платформах одинаков. Интерфейс Тпопаег- 
Ыга, как и уеб-браузера МогИа Егеюх, основан на техно- 
логии ХЦ, разработанной в Мо2!а Гоупдайоп. В результа- 
те все платформенные версии имеют единый пользователь- 
ский интерфейс, вдобавок, структура меню и настроек во 
многом повторяет \муеб-браузер (рис. 2}. 
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Например, ввод пароля учетной записи повторяет анало- 
гичную процедуру в браузере. Собственно, пункта «созда- 
ние новой учетной записи» в настройках нет — это несколь- 
ко смущает новичков. При первом же обращении к серверу 
вам будет предложено ввести пароль, который можно сра- 
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Софт-гардероб 


зу запомнить. Внешний вид можно изменить, задав другую 
тему; по умолчанию интерфейс напоминает почтовый клиент 
Оцоок Ехргезз. 

По адресу Внрз:/ /а4Чолз.тоха.огд/ФТопЧегЫг4/Фетез доступ- 
но большое количество тем, при помощи которых внешний 
вид ГпопдегЫ та можно изменить до неузнаваемости. На этом 
же сойте доступны различные расширения, увеличивающие 
функциональность почтового клиента. Некоторые из расши- 
рений имеются в репозитарии в виде пакетов. Например, 
чтобы иметь возможность шифровать сообщения, необходи- 
мо установить епатай (в ЧУБуп это пакет того-типдег- 
тд-етотай. Темы и расширения можно установить и обно- 
вить прямо из окна ТпипаегЬиа, достаточно выбрать в меню 
Инструменты нужный пункт. Для локализации Мо2Ша Твип- 
дегиа в КОБип®» необходимо установить пакет пог а-Тип- 
Чегьис-1осо{е-ги. 

Поддерживается работа с виртуальными папками. Сооб- 
щение может отображаться в нескольких папках на основа- 
нии заданных пользователем фильтров. При этом письмо су- 
ществует в единственном экземпляре, таким образом эконо- 
мится место на диске. Полученные из разных ящиков сооб- 
щения могут храниться в отдельных для каждого ящика пап- 
ках или в общей для всех. Сообщения можно набирать как 
в обычном текстовом формате, так и в НТМЕ. Встроенный 
редактор НТМЕ построен на коде полноценного редактора 
Мога Сотрозег и не имеет себе равных. 

Мелочь, а приятно: Мо2а ТпипдегБиа имеет библиотеку 
смайликов. А еще он умеет автоматически находить спам, 
помечая сообщения. 


Почтовый клиент Еуоу оп 


Следом замолвим словцо про почтовый клиент Емо\ийоп, 
по совместительству работающий программой для управле- 
ния контактами и временем для оконной среды СМОМЕ 
(Бнр:/ /ммм.дпоте.ога/ ргойес!5/емоНоп)}. 

Изначально разработан и поддерживается фирмой Мо- 
уе!, с сентября 2004 года входит в состав СМОМЕ. Возмож- 
на интеграция ЕуоуНоп в панель Споте, что позволяет бы- 
стро получить доступ к задачам. Очевидно, по причине сво- 
его «благородного» происхождения идеология Еус\уйоп не- 
сколько не соответствует простоте, принятой в этой среде. 
Если вы имели дело с ОуНоок, то с освоением ЕуоуНоп про- 
блем не будет. Интерфейс изначально локализован (рис. 3]. 
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Чем Роатиге5 


При первом запуске вас встретит мастер, который помо- 
жет произвести предварительную настройку. В некоторых 
случаях мастер даже самостоятельно помогает найти нуж- 
ный параметр. Например, если вы не знаете, какой метод 
аутентификации используется сервером, достаточно нажать 
кнопку Проверка поддерживаемых типов, все остальное мас- 
тер сделает за вас. 

Панель инструментов практически не настраивается. Как 
и положено, поддерживаются все распространенные почто- 
вые протоколы !МАР, РОР и 5МТР с различными варианта- 
ми аутентификации. Кроме почтовых протоколов поддержи- 
вается работа с популярными серверами групповой работы 
(Мсгозой Ехспапде 2000/2003, Моме! Сгоур\У\зе и други- 
ми). Может быть использован для чтения новостных групп. 


Шифрование или электронная подпись сообщений произ- 
водится при помощи РСР/СпуРС, есть встроенный антиспам- 
фильтр. Программа может задействовать для проверки поч- 
ты и ЗратАззазт, если таковой наличествует в системе. 

ЕуоНоп поддерживает прием и отправку сообщений в 
текстовом формате и НТМ(. По умолчанию для принятых со- 
общений никогда не отображаются картинки, а для новых 
сообщений используется текстовый формат и кодировка \п!- 
соде. Еуфиуйоп грамотно обрабатывает цитаты, вставляя в 
начало каждой строки НТМЕ сообщений сплошную верти- 
кальную черту, а в текстовые письма — символ >. 

Библиотека графических смайликов поможет выразить эмо- 
ции. При наличии словарей доступна проверка орфографии. 
Интересно, что Еусупоп может считывать информацию из 
списка контактов клиента сетей мгновенного обмена сооб- 
щениями Рпдит и добавлять в свою адресную книгу. Как и 
в предыдущих решениях, возможна организация виртуальных 
папок, есть система фильтров. 


Клиент Ва!5а 


Ва|за является флагманским почтовым клиентом проекта 
Споте (Ннр://Баа.дпоте.ога) (рис. 4). 
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Рис.4 

Здесь уже налицо принцип, присущий большинству прило- 
жений этой среды, — простота. В итоге Ваба получился очень 
легким и менее требовательным к системным ресурсам, чем 
все остольные подобные приложения, доступные в Ипих. В 
остальном это полноценный почтовый клиент, имеющий все 
необходимые функции для работы с почтой. 

Поддерживается получение почты по протоколам РОРЗ и 
МАР, а также отправка при помощи ЗМТР, в том числе и с 
использованием защищенных соединений. 

Интерфейс Ваба локализован, после установки словарей 
доступна будет проверка орфографии. Для удобства наби- 
раемое сообщение можно отредактировать во внешнем ре- 
дакторе, вызываемом из меню Ваба — в качестве последне- 
го предлогается Споте ЕдЙог. Ва5а поддерживает одновре- 
менную работу с несколькими почтовыми ящиками. 

Сообщения можно создавать и отправлять как в обычном 
текстовом формате, так и в НТМЕ. Работа с НТМЕ обеспе- 
чивается за счет библиотеки Бои. Умеет совместно ро- 
ботать с другими приложениями из Споте, например, с ад- 
ресной книгой. Сообщения можно зашифровать или подпи- 
сать при помощи СРС/ОрепРСР. Как и положено, поддер- 
живается система фильтров, полученные сообщения автома- 
тически сортируются по указанным папкам. В целом, очень 
простой и понятный почтовый клиент. : 


ЭУрвеед 

ЗурКееч {ннр:/ /зурНееч.згаоззр/еп) — очень популярный в 
Ипих почтовый клиент, отличающийся легковесностью и бы- 
стротой, базирующийся на библиотеках СТК (рис. 5). 

По времени загрузки может сравниться разве что с Ва|- 
за. Без проблем собирается в любой Цпь-системе. Кроме 
Ипих, работает в различных вариантах В$О, МасО5 Х, есть 
порт для У/Уто\. 


Ь. Окончание на стр. 42 
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На рынке оптических носителей сложилась довольно противоречивая ситуация: вроде бы как полным 
темпом идет переход к более емким типам дисков, однако до широкого внедрения их в массы все еще 
далеко. Тому причиной не только дороговизна новых типов дисков, но и всенародное признание ВУО 
как очень удачного переносного носителя информации. Происходит как бы возврат к истокам. Пару лет 
назад чуть ли не каждый пользователь считал своим долгом конвертировать видеб-ОУ0 диск в популярный 
формат АМ. Сегодня, наоборот, пользователи предпочитают разрозненные видеофрагменты хранить в 
стандартном О\О-формате, с присущими ему меню, многоканальным звуком и т.п. Поэтому мы и 
предлагаем вам обзор специализированных утилит для создания О\МО-дисков из серии видеофайлов, 
как популярных МРС, АМ, МОУ, так и менее распространенных форматов ВМ, М/МУ, ЕЁМ, МКУ и т.п. 


необходимо отметить следующее: возврата к исходному ка- 

честву МРЕС-2 не может быть в принципе! Это к тому, что 

некачественный контент в АМ-формате не станет отобра- 
жаться лучше при конвертировании в формат ОУО-Мюео. В иде- 
альном случае утилита для создания ОУО-Маео диска может не 
пережимать файлы повторно, а менять заголовок, создавая стан- 
дартную структуру уоБ-файлов, не ухудшая качества исходного 
материола. Также не стоит забывать о том, что желательно ком- 
пилировать однотипные файлы, с похожим разрешением изо- 
бражения и сходными кодеками, не совме- 
щая, например, файлы МОУ и АМ. 


Р/аго О\МО Сгеабог 3.71 


Для одних пользователей конвертиро- 
вание файлов с последующим создани- 
ем видео-ОУШО является обыденным про- 
цессом, для других же — тайной за се- 
мью печатями. Утилита Раю ОУО Сге- 
аюг больше подойдет для второй кате- 
гории пользователей, поскольку принад- 
лежит к числу тех программ, которым из- 
быточная функциональность только ме- 
шает. Иными словами, программа не со- 
держит абсолютно ничего. Абсолютно. 
Кроме самого необходимого. 

Освоение интерфейса программы зай- 
мет не больше пары минут, весь функцио- 
нал на виду. Для добавления в проект же- 
лательно наличие файлов в форматах АМ, 
МРЕС, УУМУ, ВМХ, ХМО, МОУ, причем 
перед форматом МОУ программа вер- 
тит носом, принимая файлы через раз. 

Добавленные файлы программа ана- 
лизирует, после чего выдает информа- 
цию: время воспроизведения, разреше- 
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\МЧео ОМО Макег 2.8.0.69 


Особенность работы утилиты УЧео ОУР МаКег заключа- 
ется в наличии мастера, помогающего на всех этапах соз- 
дания видео ОУО (рис. 1). 

Примечательно, что создание видео-ОУО предполагает 
не только выбор исходных видеофайлов, но и захват контен- 
та с ТВ-тюнера, ммер-камеры, ОУ\У-камеры и других устройств. 
При выборе файлов следует учитывать поддержку таких фор- 
матов, как А\|, ГУМХ, ХУЮ, МР4, МРС, \М/МУ, АЗЕ, МОУ. 

После того как файлы добавлены в проект, программа на- 
чинает их преобразование в требуемый 
формат. Пользователю остается вставить 
в привод чистый О\УО-диск и нажать на 
кнопку Записать. Допускается создание 
СР/ОМО/ОМО-[ дисков. 

Настройки в программе немногочис- 
ленны, пользователю доступен лишь вы- 
бор ТВ-стандарта — РАШМТЗС, а так- 
же кодека для захвата видео с внешне- 
го источника. 

Программа распространяется бесплат- 
но, однако содержит и платную версию. 
Отличие последней — возможность соз- 
дания меню видео-РУР диска и поддерж- 
ка большего числа форматов файлов. 

Загрузить программу можно по ссыл- 
ке Внр:/ / луч. ргоеседзо_.сот/ дочпоаЧ/удт_ 
Кее.ехе, размер 6.79 Мб, УМИтдомиз 9х-ХР. 


СопмегЕХбо0О\МО 2.2.3.258 


Утилита имеет современный пол- 
# ностью русифицированный интерфейс, 
с возможностью выбора скинов. Пре- 
жде чем начинать создавать новый 
диск, желательно подробно изучить 
настройки программы. Программа об- 


ние изображения, количество кадров в 
секунду и битрейт аудиодорожки. 
Выбор параметров также невелик: 
стандарт ТВ — РАШМТЗС, а также 
возможность выбора между записью 
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ладает русским интерфейсом, так что 
назначение большинства опций по- 
нять несложно. Так, можно четко ука- 
зать длину фрагментов, на которые 
будут порезаны файлы, причем про- 


непосредственно на диск или созда- 
нием на жестком диске полной струк- 
туры ОУО, с последующей записью 
сторонним приложением. $ --_. = 

С одной стороны, мало функций, Рац 9 
с другой — вполне достаточно, если 
нет желания настраивать дополни- 
тельные параметры. 

Утилита работает под \/пдом$ 
9х—2003, дистрибутив доступен по ссыл- 
ке ННр:/ /мчии.ЧуФотредх.сот/Чомтоа4/ | 
РююбУОСгесюг.ехе, размер 7.43 Мб, па|. 
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должительность исходного ролика зна- 
чения не имеет. Доступен выбор Т\- 
стандарта — РА/МТЗС, а также раз- 
мера картинки — 4:3 или 16:9. Соз- 
давоемые программой меню хоть и 
не отличаются изысканностью, все же 
их кое-как можно разнообразить: за- 
дать фоновый рисунок, тип и размер 
шрифта, а также количество элемен- 
тов на экране. На закладке Кодиро- 
вание отсутствует возможность выбо- 
° ра кодека, имеются лишь три вари- 
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анта выбора качества сжатия, выбор типа диска (ОУО-5/0\УО-9) 
и установка приоритета конвертирования. 

Теперь, собственно, перейдем к самому процессу конвер- 
тирования. В качестве исходных данных программа позволяет 
добавлять видео в форматах А\5, УОВ, ЕМ, МКМ, М5$\, ОСС, 
ОСМ, ЗСР, МР4, МОМ, МРЕС, МРС, АМ, КМ, УМИМУ, ХМШ. 
Добавив файлы, достаточно нажать кнопку Конвертация и ожи- 
дать результата. Процесс конвертирования отображается в за- 
головке окна в виде процентов. Немаловажным плюсом про- 
граммы является возможность прожига диска непосредствен- 
но после окончания конвертирования, а также выключение ком- 
пьютера после завершения работы программы. 

Утилита работает в среде У/Утдо\мз 2000-ХР, незареги- 
стрированная версия добавляет небольшой водяной знак при 
воспроизведении конвертированных видеороликов. Загру- 
зить программу можно по ссылке БНр:/ /домпюаа2.узо-зоН- 
маге.#/узоСопуе!Хю0УО2_зеир.ехе, размер 7.06 Мб. 


Ата: М/ЛМУ АЗЕ АЗХ 
$0 О\О Сгеабог 1.0.7 


Весь функционал утилиты расположен в главном окне. Ме- 
ню как таковое отсутствует — все функции, которых и так не- 
много, расположены в нижней части окна, в верхней части ото- 
бражается список добавленных видеофайлов. Интерфейс дол- 
жен расположить к себе неискушенных пользователей, не стал- 
кивовшихся ранее с созданием видео-РУО дисков (рис. 2). 

В качестве исходных форматов программа поддержива- 
ет форматы А\!, М/МУ, МРС, МОУ, ВМ, НМ, ОМХ. При до- 
бавлении файлов в новый проект отображается время вос- 
произведения каждого файла (сегмента), пользователю ос- 
тается определиться с основными опциями проекта. Ток, в 
разделе настроек видеопараметров предлагается выбрать 
стандарт видео (РАГ/МТ$С} и соотношение сторон изобра- 
жения — 4:3 или 16:9. Опции аудио предлагают лишь вы- 
бор кодека — АСЗ или Мред2, а также громкости воспро- 
изведения: можно оставить номинальную (100%)}, можно уве- 
личить/уменьшить в процентах от номинальной в пределах 
от 1 до 300%. 

Следует учесть, что программа не содержит каких-либо 
средств для создания меню диска, все операции по управ- 
лению записанным контентом доступны исключительно с ис- 
пользованием стандартных функций любого проигрывателя 
О\УО, будь-то аппаратного или программного. 

Программа имеет три варианта создания ОУО-диска. Ноибо- 
лее оптимальным является создание образа на жестком диске с 
последующей записью на ОУО-носитель средствами программы 
или сторонним приложением. Другой вариант — запись диска из 
уже подготовленного образа. Наконец, создание видео ОУР и 
его запись на диск можно производить последовательно, в режи- 
ме реального времени, без промежуточного этапа создания вре- 
менных файлов. Дополнительно имеется опция выключения ком- 
пыютера по завершении создания и записи диска. 

В деле программа показала себя хорошо, создав каче- 
ственный диск. Вероятнее всего, файлы не пережимаются по- 
вторно, программой создается исключительно стандартная 
структура видео-ОУО дисков. 

Прогромма работает во всей линейке У/пФо\з, имеет 
англоязычный интерфейс, доступна по ссылке Ннр://\мм м. ата 
-зоН.сот/ Чопа / ата -мту-у4-сгеаюг. 
ехе в виде №Мо|-версии, размер дист- 
рибутива 8.8 Мб. 


ХИзоЕ О\МО Сгеаког 
3.0.28 


В отношении интерфейса утилиты 
можно сказать следующее: максимум 
изысканности при минимуме избыточ- 
ной функциональности. Действитель- 
но, программа, занимающаяся ис- 
ключительно созданием видео-Р\УО 
диска из набора файлов разных фор- 
матов, должна содержать лишь не- 


Сгеа\пд СОУС... 


обходимые опции для достижения максимально качественно- 
го результота. 

Главное окно программы можно разделить на четыре функ- 
циональных блока. Два из них служат для добавления видео- 
файлов (поддерживаются форматы АМ, МРЕС, \УМУ, БУ, 
ВМХ, ХМО, УОВ, ЗСР, 362, МР4}, отображения их свойств (раз- 
решение, время воспроизведения} и проигрывания (использует- 
ся внутренний плеер). В третьей версии программы появилась 
опция, позволяющая вырезать необходимые фрагменты из до- 
бавленных файлов, из которых впоследствии компилируется диск. 

Дополнительно имеется опция вставки в проект простого 
О\УО-меню. На выбор более десятка шаблонов, к меню мож- 
но добавить текстовый заголовок и фоновую композицию, а 
также изменить фоновое изображение. Дополнительно в ме- 
ню можно вставить миниатюры добавленных видеофайлов, 
что делает его более наглядным (рис. 3). 

За добавлением файлов следит индикатор объема БУР- 
диска, показывая оставшееся свободное место. Рядом с по- 
лосой индикатора расположена кнопка Эа"! Бигп!, однако 
рекомендуем прежде, чем начать запись, выставить необхо- 
димые настройки. Так, пользователю доступны выбор видео- 
формата (РАЕ\МТЗС), разрешение экрана 4:3 или 16:9, оп- 
ции зуммирования изображения, установка качества сжатия 
исходных файлов и другие настройки. Программа поддержи- 
вает запись дисков как формата ОУБ-5, так и ОУО-9. 

По зовершении процесса записи программа может вы- 
полнить одну из указанных операций — перевести компью- 
тер в спящий/ждущий режим, выполнить перезагрузку или вы- 
ключение. 

Дистрибутив можно загрузить по ссылке Внр://мими\м.хЙвой. 
сот/4омпоа45/ х-ЧУЧ-сгес!ог.ехе, размер 14.59 Мб, ма|, М/т- 
ом 2000-2003. 


Моме О\О Макег 2.0 


Обладая довольно изящным интерфейсом, программа дос- 
таточно функциональна и удобна в работе. Стартовое окно 
программы сразу же при запуске предлагает выбрать тип 
проекта — кроме основного формата видео-ОУО поддержи- 
ваются менее популярные сегодня УСО и $УСВ. Выбров не- 
обходимый тип (в нашем случае 0\УО}, пользователь попада- 
ет в интуитивно понятное главное окно, где в виде иконок 
представлены основные функции программы. 

Количество поддерживаемых программой форматов файлов 
также радует — присутствуют как популярные АМ|, УУМУ, ГМХ, 
ХМО, МР4, МРЕС, БАТ, МОУ, ток и менее распространенные 
форматы АЗЕ, ОТ, ЕМУ, ЗСР, ВМ, МРЕ, МАЕ, МОР. При добов- 
лении файла в проект автоматически анализируется его раз- 
решение и время воспроизведения. При необходимости, исполь- 
зуя опцию 5рИ Не, можно вырезать нужный фрагмент файла. 

Просмотр добавленных файлов встроенным проигрывателем 
недоступен, зато выбор настроек проекта довольно многооб- 
разен. Пользователь может выбирать объем будущего ВУО, при- 
чем не только стандартные 4.7 или 8.5 Гб, но и ти О\МО емко- 
стью 1.4 Гб. Вне зависимости от выбранного типа ОУО, досту- 
пен выбор четырех вариантов качества сжатия видео. Кроме то- 
го, имеется выбор системы телевидения РА| или МТЗС и разре- 
шения картинки, соотношение сторон — 4:3 или 16:9, выбор ме- 
жду аудиокодеком АСЗ или МР2. Однако возможности настрой- 
ки проекта на этом не заканчиваются. Пользователь может из- 
менять исходный уровень громкости ви- 
|! деофайлов в обоих направлениях и раз- 
делять их на сегменты для быстрого дос- 
тупа во время просмотра. На выбор 
пользователю предоставлен даже то- 
кой параметр, как загрузка процессо- 
ра во время кодирования. 

Программа работает в среде \пт- 
доу Ме-Ма и доступна для загруз- 
ки по ссылке ВНр:/ /ммум.аопе-теЧю.сот/ 
то\!е_4уЧтакег.ехе, размер 8.69 Мб. 
Незорегистрированная версия пол- 
ностью функциональна, однако до- 
бавляет «водяной» знак на видео- 
изображение. 
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Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 


ВНр:/ /м\м\ч.З4отеп.сот 
Ыосктоге_5_паК@уаНоо.сот 


Начало цикла об основах работы в графическом покете 345 Мах см. в МК, №№ 49 (428}, 52 [430} за 2006 год и 
№№ 1-2 (432-433), 6 (437) 8 (439) 9 (440, 10 (441), 17 (448), 18-19 [449-450}, 20 (451), 21 (452), 22 (453), 23 (454, 24 
[455], 29 460}, 30 (461, 31-32 (462-463), 33 (464), 35 (466, 37 (468), 38 (469), 39 (470), 40 (471, 41 (472), 42 [473}, 43 (974), 


44 (475} 45 [476} за 2007 год. 


дно из основных применений трехмерной графики — 

создание визуальных эффектов. Нередко задуманный 

эффект выходит за рамки возможностей трехмерной 

графики, поэтому в 345 Мах включены вспомогатель- 
ные инструменты, предназначенные для постобработки ви- 
зуализированного, изображения. Практически все сложные 
спецэффекты в 345 Мах создаются с применением средств 
постобработки. Используя их, можно управлять цветопере- 
дачей, добавлять блики, искажать изображение, добавлять 
зернистость и многое другое. 

Думаем, не ошибемся, если скажем, что интерес к компь- 
ютерной графике у большинства впервые появляется под впе- 
чатлением визуальных эффектов в увиденном фильме. Обыч- 
но это фантастические сюжеты, изобилующие вспышками и 
взрывами, с вымышленными существами и пр. Ну, и кроме 
того, компьютерная графика играет первостепенную роль в 
съемках космической одиссеи 

Несмотря на то, что космическая тема неоднократно 
затрагивалась в фильмах до выхода первой серии «Звезд- 
НЫХ ВОЙН», ЭТОТ фильм ознаменовал начало новой эры 
кинематографа. Этот фильм показал, что мастерство ви- 
деорежиссера и талант специалиста по эффектам не ме- 
нее важны, чем игра актеров. Это может показаться стран- 
ным, однако большинство эффектов, продемонстриро- 
ванных в «Звездных войнах», с успехом применяется и се- 
годня. Правда, теперь все зрелищные эпизоды делаются 
виртуально, на компьютере, и потом совмещаются с ре- 
ально отснятым видео. Сегодня вы сами можете созда- 
вать свои собственные 5{аг М/аг$ на обычном домашнем 
компьютере. 

В сегодняшнем уроке мы рассмотрим применение эффек- 
тов постобработки на примере космической сцены (рис. 1). 


Е Рис. 1 . 

Сцена будет содержать всего лишь два объекта: сферу 
(планету) и источник света Отит (светило). Создайте их в ок- 
не проекции и расположите источник света на некотором 
расстоянии от планеты. В настройках источника света нуж- 
но включить отображение теней (рис. 2). 

Окружение (звездное пространство} будет создано при 
помощи текстуры. Нам понадобится две текстуры: текстура 
звездного неба и текстура планеты. 


Рис.2 


Текстуру планеты лучше взять настоящую. К счастью, 
в Интернете можно найти достаточно много текстур Мар- 
са, Венеры, Земли, Луны хорошего разрешения. Вы мо- 
жете скачать их, например, у нас на сайте: Внр:/ /ммж.З4отеп. 
ога / тодиез/ Нез / мемса!.рНр2с14=47. Однако помните, что 
практически любую готовую текстуру имеет смысл доро- 
батывать. Например, на выбранной нами текстуре Вене- 
ры было достаточно много участков, где были видны мес- 
та стыка снимков. Нам пришлось их убирать в РНоюзПор, 
чтобы текстура стала бесшовной. 

Существует множество плагинов для РАоюзпор, предна- 
значенных для имитации звездного неба, а также специоль- 
ные программы, например, 51агйе/а Сепегоог. Что касает- 
ся плагинов для Рро!озНор, то звездное небо может помочь 
создать фильтр Сол5ейЙаНоп, который входит в состав па- 
кета ХепоЁх 2, а также фильтр С/Шегаю. К сожалению, все 
эти плагины ‘распространяются на коммерческой основе, 
поэтому рассмотрим простой способ создания текстуры 
звездного неба вручную. 

Создайте новый документ в РНоюзВор и, используя инст- 
румент Рам! Виске!, залейте его черным цветом. Для тексту- 
ры звездного неба нужно использовать довольно большое 
разрешение, например, 2500х2500. Создайте дубликат слоя 
(ствь+9). Примените к копии слоя фильтр Мобе > Ада Мобе 
со значением Атоип! 10 и ОбЬБивоп — Саиз$ап. Устано- 
вите флажок Мопосрготайс. Выполните команду [таде > Ад- 
изнтепв > Впобтез5 Апа Соптаз!и установите для парамет- 
ра ВидВтез$ значение -30, а для Соп!'а5! — 75. Вы увидите 
маленькие, едва заметные звездочки (если их не видно, про- 
трите пыль на мониторе и увеличьте его яркость). 

Создадим более крупные звезды. Создайте копию слоя 
со звездочками и снова вызовите окно Виойтез5 Апа Соп- 
оз! Установите для параметра Вид тез$ значение -100, 
а для Сопназ! — 50. Скорее всего, вы почти ничего не уви- 
дите, но пусть вас это не пугает. Используйте сочетание 
клавиш СТВЬ+т, чтобы инвертировать цвета на изображе- 
нии. Вы увидите темные вкрапления. Используя сочетание 
клавиш СТВЬ+Ь или команду /таде > Адиз!тепв > [еуеб, 
вызовите окно настройки уровней. Сделайте эти вкрапле- 
ния более контрастными, установив в поле при? [еуеб зна- 
чения 230, 1.00 и 240 (рис. 3}. 
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Рис.3 

Снова используйте сочетание клавиш СТВЬ+т, чтобы ин- 
вертировать цвета. Измените тип смешивания слоев в верх- 
ней части палитры [ауег$ на 5сгееп. Мы получили звездное 
небо с большим числом маленьких звезд и меньшим числом 
более крупных и ярких звезд (рис. 4). 


Дальнейшая доработка текстуры зависит только от вашей 
фантазии. Во-первых, можно удалить некоторые участки сло- 


Рис.5 


ев, чтобы создать эффект неоднородной звездной пыли. Для 
этого используйте инструмент Егазег. 

При желании можете добавить на текстуру туманности — 
скопления звезд. Для этого создайте новый слой и пройди- 
тесь по нему кистью, оставив широкий след (рис. 5} 

Затем размойте этот мазок с помощью фильтра Саи55ап 
В/уг так, чтобы он выглядел как пятно с неразличимыми края- 
ми. Измените тип смешивания на 5сгеел и уменьшите значе- 
ние параметра Орасйу. Также можно пройтись по туманно- 
стям ластиком, чтобы они не были однородными (рис. 6}. 


Рис.& 


Вернемся в 34$ Мах. Назначьте карту звездного неба в 
качестве карты окружения. Для этого откройте окно Кепаег- 
пд > Епмгоптепь нажмите кнопку параметра Епигоптей! 
Мар (Карта окружения), выберите карту Вйтар и укажите 
путь к карте звездного неба. 

Откройте Мс!епа! ЕбЙог и перетащите карту Епугоптет 
Мар в свободную ячейку. Выберите вариант копирования /п- 
$!апсе. Выберите из списка Марртд вариант 5рйепса! Епу/- 
гоптеп!. По умолчанию используется вариант проецирова- 
ния Эсгееп. Для статической сцены он, в принципе, подходит, 
но если вы захотите ее анимировать, то рисунок звездного 
неба будет оставаться на месте, независимо от вида в окне 
проекции. Поэтому лучше выбрать вариант 5рйепса! Епу!- 
гоптепь так как он более правильный для этой сцены. 

Визуализируйте изображение. Если вы видите, что тексту- 
ра неба выглядит размыто, нужно увеличить значения пара- 
метров ТИто Ци ТИтд У, то есть задать повторяемость тек- 
стуры. Однако необходимо иметь в виду, что при увеличении 
параметра ТИ/тпд рисунок повторяется, поэтому, если вы на- 
рисовали туманность, это может бросаться в глаза. 

Переходим к созданию материала для планеты. Прежде 
всего, необходимо вспомнить, как выглядят фотографии пла- 
нет, сделанные из космоса. Благодаря наличию на планете 
гор и низменностей, то есть неоднородному рельефу, по- 
верхность, кок правило, выглядит «шершовой». Это означа- 
ет, что рисунок поверхности необходимо использовать не 
только для параметра Оизе, но и для Витр. 

В создании материала для имитации поверхности планеты 
есть небольшая хитрость. Для того чтобы планета была осве- 
щена более естественно, необходимо придать ей небольшое 
самосвечение. В качестве карты самосвечения используется кар- 
та Мак, которая дает возможность задать свечение по маске. 

В настройках этой карты нужно задать две карты: первая 
будет определять характер самосвечения, а вторая — мас- 
ку, по которой будет изменяться это свечение. В качестве 
первой карты используйте Ра/оЙ В ее настройках для пер- 
вого базового цвета выберите черный, а для второго — цвет, 
соответствующий основному цвету вашей плонеты. Посколь- 
ку мы работаем с текстурой Венеры, мы выбрали в качест- 
ве второго цвета красный. Тип затухания (Ра/ой Туре} уста- 
новите Ргезпе! 


Вернитесь в настройки карты /ЛМа5к и для карты, опреде- 
ляющей маску, тоже выберите Га!ой. Для нее установите бо- 
зовые цвета черный и белый, а тип затухания выберите 5рРад- 
ом/На. Получится вот такой материал (рис. 7). 


-— чи 


‚ Рис./ 


По умолчанию используется тип теней 5радоуи Мар. При 
визуслизации с высоким разрешением на поверхности пла- 
неты образуются пятна тени в виде окружности. Этот недос- 
таток обусловлен тем, что метод проецирования теней 5ва- 
ом Мар является неточным. 

Измените тип теней на Кау Тгасеа 5Вабомиз, чтобы изба- 
виться от этого недостатка. Сцена похожа на космическую, 
однако в ней не хватает яркого источника, который освеща- 
ет красную плонету (рис. 8}. 


ь Рис.8 

Для того чтобы источник света превратился в светило, 
необходимо воспользоваться средствами постобработки 
34$ Мах. Добавление эффектов в сцену происходит прак- 
тически так же, как и добавление отмосферных эффек- 
тов. Для этого нужно выполнить команду Кепаегта > ЕЁ 
{[ес15 или нажать клавишу 8, а затем перейти на вкладку 
ЕНес!5. В окне Епугоптеп! опа ЕЁесв нажмите кнопку 
АСС и выберите нужный эффект. После добавления эф- 
фекта ниже в окне Епугоптеп! апа ЕЁес!5 появятся на- 
стройки эффекта. Если нужно удалить эффект, нажмите 
кнопку Де[ейе. 

Выберите тип эффекта [еп5 ЕЙесБ. 

В реальной жизни, снимая изображение оптическим объ- 
ективом, можно получить световые блики, обусловленные 


формой линз. Эффект [еп5 ЕЙесв 
кие блики при визуализации трехмер 
ки придают изображению реалистичн 

У вас может возникнуть вопрос, какое 
блики на стекле к визуализации источника 
мое. Дело в том, что если в объектив каме 


'озволяет имитировать та- 
оных объектов. Эти бли- 


ношение имеют 
а. Самое пря- 
попадает яр- 


кий источник света, например, Солнце, обыч то приводит 
к тому, что в кадре он выглядит не пятном, а ил о бликом 
с характерной формой. Поэтому нам необход помо- 


щью инструментов [еп5 ЕЙес5 настроить форму блика, что- 
бы она была похожа на настоящую. 
Наш световой блик будет состоять из трех частей. В цен- 


тре светового блика расположена яркая светящаяся облас ть. 
Вокруг этой области располагается световая дымка и, кро 
ме этого, блик включает в себя круглые пятна — «зайчики» 
на стекле объектива. 

Первый элемент — С/Ю\у. Этот тип блика будет выполнять 
роль центральной части — имитировать яркую светящуюся 
область. Следующий элемент — тоже С/юм, однако на этот 
раз он имитирует распространение свечения от источника 
на некоторое расстояние. И, наконец, последний элемент 
(он, в принципе, не обязателен, но придает реолистичность 
изображению} — Аишю Зесопаагу, имитирующий световые 
блики на объективе. 

Чтобы понять, что дает наличие блика Аию 5есопаагу, по- 
смотрите на два рисунка. На рис. 9 сцена визуализирована 
без этого блика, а на рис. 10 — с ним. 

Добавьте все три элемента, используя свиток [ел5 ЕНесЕ 
Рагатеегз, так, чтобы в правом списке оказались два бли- 


Рис.9 


Рис.10 


ка Сю и один Аию Зесопаогу. Прежде, чем перейти к на- 
стройкам каждого из элементов эффекта, обратите внима- 
ние на свиток [ел$ ЕЙесвь СюБаб. Он единый для всех ком- 
понентов. С помощью кнопки Риск [19Ё! укажите всенаправ- 
ленный источник света в сцене. 
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Выделяя компоненты бли- 
ка в свитке [епз ЕЙесв Ра- 
гатеег$, можно выполнять 
настройку каждого из них. 

Настройки, которые мы 
использовали в своей сце- 
не, вы можете увидеть на 
рис. 11, 12 и 13. 

Приведенные нами зна- 
чения параметров являют- 
ся ориентировочными, они 
могут отличаться и зави- 
сят от расстояния между Ки 
планетой и источником ос- ПО 
вещения. 

При настройке каждо- 
го из бликов См в пер- 
вую очередь обращайте 
внимание на параметры 
Зе и !епзйу, которые оп- 
ределяют размер части 
блика и его яркость (не пе- 
репутайте параметр $/2е 
в свитке С/оми НетепЕ с 
одноименным параметром 
в свитке [еп5 ЕНеси$ С\об- 
аб, который после выбо- 
ра источника света вооб- 
ще лучше свернуть). 

Для блика Ашю $е- 
сопаогу важны следующие 
параметры: минимальный 
и максимальный размер 
вторичного блика, ЛМ и 
Мах, а также число «зай- 
чиков» — параметр Су. 

Используя настройки об- 
ласти Ргемеми под списком 
ЕЙес!5, можно управлять ви- 
зуализацией эффектов. При мс 1 1 
установленном флажке /п- я 
1егасйуе сцена будет визуализироваться при каждом изменении 
параметров эффектов. Эту функцию удобно использовать, ко- 
гда необходимо задать определенный вид эффекта. 

Если флажок [п!егасйуе снят, то посмотреть на обновлен- 
ный эффект можно, нажав кнопку Ирада ЕЁес! (Обновить 
эффект). Если вы вносили изменения не только в настройки 
эффектов, но и в другие компоненты сцены, для просмотра 
внесенных изменений в окне буфера кадра нажмите кнопку 
Ираае 5сепе (Обновить сцену}. При помощи кнопки ЗВом 
Опдта! / 5Во\и ЕЙес5 (Показать оригинал / Показать эф- 
фекты} можно просматривать изображение в окне буфера 
кадра с эффектом и без. 

Не исключено, что, глядя на результат своей работы, у 
вас возникнет желание добавить В сцену космический ко- 
рабль. К сожалению, если бы мы включили в этот урок мо- 

_ делирование и создание текстур звездолета, занятие полу- 

сь бы слишком большим. Поэтому мы вам расскажем 

пр. й и довольно эффективный метод моделирования кос- 

мических оппаратов. Для этого вам нужно будет установить 

бесплатный плагин Сгее Фе, который можно скачать по ад- 
ресу ВНр://\уум .З4отел.ога/ то4щез/Я1ез/ Ном Ме. рбр?9=З1. 

Установка дополнительных модулей для 345 Мах — это очень 
просто. Все, что необходимо, это скопировать файл плагина 
(в данном случае — дгееБ1е9-32.91, если вы работаете с 
32-битной версией 365 Мах 9) в папку Р1ца4пв, которая, ско- 
рее всего, расположена у вас по адресу с: \Ргодгам Р31ев\Ац- 
Соаезк\ЗАв Мах 9\Р1191пв. Окно 345 Мах перед этим нуж- 
но закрыть. Скопировав файл, откройте 345 Мах. 

Создайте в сцене любой примитив, который будет основой 
для космического корабля. Мы использовали чайник без ручки и 

носика. Раскройте список модификаторов и найдите в нем Сгев- 
Ые. (Еспи его там нет, значит, вы скопировали файл плагина не 
в ту папку или копировали файл не для той версии 365 Мах. 
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Рис.13 

Действие этого модификатора заключается в следующем: 
вдоль всей поверхности объекта строится большое количество 
элементов, чем-то напоминающих детский конструктор Лего. 

Элементы, возникающие на поверхности объекта, могут 
быть двух типов: Рапеб (прямоугольники) и И/аде!5 (элемен- 
ты конструктора}. Для того, чтобы они отобразились на объ- 
екте, нужно установить флажок Селегое. Каждый из типов 
элементов имеет свои настройки. 

В группе настроек Ропеб определяются минимальная и 
максимальная длина элементов (/Мт НедрЕ Мах Нед, ве- 
личина, показывающая насколько элементы сужаются в верх- 
ней части (Таррей. Если опция Кеер Опдта! Сеотену не 
включена, объект, к которому применен модификатор, ото- 
бражаться не будет — в окне проекции будут видны лишь 
элементы, возникшие на его поверхности. Опции 5е[ес! Торз 
и еес! 595 понадобятся в том случае, если вы захотите 
применить модификатор несколько раз подряд. Элементы бу- 
дут появляться либо на вершинах предыдущих элементов, ли- 
бо на их сторонах, как бы «расти» друг из друга. 

Группа настроек УМдде! имеет пять типов элементов, ка- 
ждый из которых можно выделить для отображения в сцене. 
Параметры /АМт 52е и Мах 52е определяют минимальный и 
максимальный размер встречающегося элемента. Мох Неюд!! 
определяет максимальную высоту элемента, РепЙу — плот- 
ность размещения элементов на поверхности объекта. 

Если установить флажок напротив строчки МосЙу Рог Кеп- 
ег Опу, действие модификотора на объект не будет ото- 
бражоться в окне проекции. Это полезно, если после исполь- 
зования плагина сцена «тормозит». 

Думаем, после того, как мы подробно рассмотрели, за что 
отвечает каждый параметр плагина, для вас не составит труда 
подобрать его настройки и создать свой космический корабль. 
[Продолжение следует} 


Слаб, да удал! 


Кирилл ГАЛЬЧЕНКО ака @КЕМ 


дасКепкокиИ@тай.ги 
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На страницах МК уже неоднократно поднималась тема ;ауа-софта для мобильных телефонов. Но как 
быть тем, у кого «слабые» телефоны? Не беда! Для таких аппаратов тоже найдется полезный софт. 
Именно о нем и пойдет речь в данном материале. 


У СС-топйог 

Для тех, кто хочет знать больше о 
своем телефоне: вводим данные из 
специольного меню *#06* в поля и уз- 
наем все — от процента заряда ба- 
тареи до количества базовых станций 
поблизости. 

В первую очередь информация о $М- 
карте, ее напряжении, таймере карты 
(свойство новых 5!М-карт] — включен 
или отключен (телефон отключает той- 
мер отзыва для экономии энергии), под- 
ключенные аксессуары. 

Также программа информирует поль- 
зователя про включение/выключение 
функций: ИК-порт, Сей Вгоадсаз (Ин- 
формация с соты}, быстрый поиск, зву- 
ковые сигналы, подсветка, вибросигнал, 
автовыключение, фильтр, СРЕ$ (Сепе!- 
а! Роске! Кадю Зегмсе — система пере- 
дачи данных напрямую по каналу свя- 
зи, а не через номер телефона (С$0), 
Вшеюо\\ (кто не понял — «синий зуб» .. 

Еще она информирует про режим те- 
лефона (Ожидание, разговор...], перио- 
дическое обновление местоположения 
(перерегистрация), количество базовых 
станций, КХ-[еуе| (Качество покрытия}, 
количество мультифреймов (периодич- 
ность приема данных с вышки). 

Программа рассказывает и про ва- 
шу батарейку, а именно — сколько за- 
ряда, тип батарейки и как мы ее заря- 
жаем (законченные /незаконченные). 

Качать отсюда: ВНр:/ /5-с.ги/марДауа/ 
2ТЕРОс/ СС-Мопног[5-с.го] УВ ВЕТ ог. 

Размер: 29 Кб. 

Оценка: 9 (самому данные вводить 
надо ®). 

Поддерживается всеми «Сименсами». 

У Антивирус Касперского 

В МК писалось, что вирусы могут на- 
ходиться в [ауа-приложениях. И именно 
с вирусами, «запакованными» в эти при- 
ложения, борется «Касперский». Графи- 
ка из оригинального «Касперского», как 
и звуки, может изолировать заражен- 
ные файлы. В базе около трех десятков 
вирусов. Требует регистрации при пер- 
вом запуске. 

Качать тут: ВНр:/ /з-с.ги/мар/ауа/ 2ТВ 
РОс/КазрегзКу_АлН-Угоз[5-с.ги]п597Юдюг. 

Размер: 96 Кб. 

Оценка: 9. 

Поддерживается всеми телефонами 
с МЮР 2.0. 

У Лтт (рис. 1) 

1СО для мобильного. 

Как настраивать: идем в «Настрой- 
ки > Учетная запись». Вводим ШМ и па- 
роль. Все. 


‚ Рис. ] 


Если какие-то аномалии или глюки, 
то читайте статью «Мобильная Аська» 
(МК, №39 [366] от 23.09.2005}. 

Качать на сайте: чм .йтит.огд. 

Размер в зависимости от версии. 

Оценка: 10- (присутствуют мелкие 
глюки @). 

Поддерживается всеми телефонами. 

У Мсе60Метападег 

Названием все сказано ©. Програм- 
ма переносит, копирует, переименовы- 
вает, читает текстовые файпы, дает ин- 
формацию о телефоне. 

Есть немаловажный минус: програм- 
мка на английском, и русские литеры в 
названиях не поддерживаются. 

Есть функция информирования о плат- 
форме (Бемсе ИМЕО} и апдейта (прав- 
да, только через муар). 

Размер: 22 Кб. 

Качать тут: Внр://з-с.ги/марЛама/2ТВ- 
РОс/ МС60_РИе_Мападег[5-с.го] СВЕМ2 саг. 

Оценка: 10 [туз! Вауе). 

Поддерживаются все «Сименсы». 

У Мадепт! 1.3 (рис. 2) 

Пользуетесь почтой на Майти? То- 
гда эта программа для вас! 

Интерфейс (кроме графики) напоми- 
нает Лтт. 

Есть минус — соединение с сервером 
иногда не происходит. Руки кривые ли- 
бо у пользователей (причем у большин- 
ства), либо у операторов связи, кото- 
рыми пользуются вышеуказанные поль- 
зователи, либо у разработчиков (ничем 
не подтвердишь, но есть гипотеза ©). 

Качать тут: адепт тай.го/тоБИе. 

Размер: в зависимости от версии. 

Оценка: 9 [баги с соединением @). 

Есть версии под все телефоны с цвет- 
ными мониторами 


[Я Настройки 
о пропзамтле 


ыЫход 


Кантакты  _ | 
ча" чз ВИ 


СЪ Рис.2 


Ч „зной 
пАЛа! Дпу 


секса 


дчгезпауя 

КРИЗа 

спргазейргие 
ИР сага: 
УМО + 


№ Рис.3 

У Мтай (рис. 3} 

Почтовая программа. Не прожорли- 
вая и очень легкая. 

Ностроивается очень легко: ОрНоп$ 
> Ме\м ассоит! > Мате: имя аккаунта. 

Затем Е-той: тут понятно. 1юдт: Ло- 
гин (зачастую часть е-тай до знака @). 
Раззмога: Пароль. Рор3З зегуег: и тут по- 
нятно. Эпир Зегуег: и тут. 

Вот список РОРЗ и 5МТР для тех сер- 
веров, которые я знаю (остальные уз- 
навайте у своего провайдера) Май.КО: 
Рор3З.тай.ги, зпр.ипай.го, ца. 

Качать тут: ттай.р!. 

Размер: 40 Кб. 

Оценка: 8 (если бы не регистрация, 
было бы 9). 


поьнанинанийн 
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Поддерживаются все телефоны с цвет- 
ными мониторами (кроме некоторых 
МоКо). 

У Майтап (рис. 4) 

Программка потяжелее, но и функ- 
ций побольше. От приема вложений 


дящая почта 
Л ТЕР | 
тр. .Г 


до использования 55 и определенных 
портов. 

Настраивать, соответственно, послож- 
нее. 

Учетные записи > Опции > Добавить 
(или Изменить) > Пользователь > Имя: 
тут ясно. 

Е-тпой: тоже ясно ©. 

Входящая почта > Логин, пароль, 
рор3: см. настройки тта! а. 

Все остальное не менять. 

Исходящоя почта > зпр: см. настрой- 
ки ттаг[а. 

Остальное настраиваем по своему 
вкусу. 

Размер 73 Кб. 

Качать тут: ИНр:/ / змаз.рр.го/{ауа/ тай 
тап/ Ма|Мап1 22.{аг. 

Оценка 10++ [тиз!Вауе — однознач- 
но!.. 

Поддерживаются все телефоны с цвет- 
ными мониторами. 

У Орега (рис. 5) 

Опера в мобильном телефоне! Не 
надо настраивать! Не прожорлива. 

Правда, не поддерживает зогрузки ®. 


ии. 


Искать здесь 


Закладки... 
|» Кзналы 


|» № Орегз 
» Уароо! 


Рис.5 


Горячие клавиши: 
#, 1: Адресная строка 

#, 2; Закладки 

#, 3: Начальная страница 

‚ 4: Перейти в начало/конец 
‚ 5: История 


# 
# 
#, 6: Информация о странице 


#, 7. Добавить закладку 

#, 8: Парометры 

#, 0: Обновить (Запомните Е5 столо 
«#»+0). 

Качать отсюда: учу. орегаптит. сот. 

Размер в зависимости от версии. 

Оценка 10 (туз! Пауе). 

Поддерживается большинство теле- 
фонов {выбирайте свой телефон на сай- 
те орегатиу. сот). 

У РКою ЕЧйог 

Простая рисовалка. 

Умеет изменять картинки: оттенок, до- 
бавляет текст, «наклеивает» другой файл. 
Сохраняет созданное в формате *ВМР. 

Качать с эмм. метепз-сБ.ги. 

Размер: 74 Кб. 

Оценка 10. 

Поддерживаются все телефоны с цвет- 
ными мониторами. 

У 5узпЮ (рис. 6) 

Установите ЗузпЮ и узнайте больше 
о своем телефоне. 


Зузбет имо 
сопйзигаНноге 
СЕОС-1.0 
РгоПез: 
МОР-2.0 
Работе: 


№ Рис.6 


Информирует о системных возмож- 
ностях: платформа, т.е. телефон, М!ОР, 
СОС. Кодировка текста в |ауа, размер 
свободной и общей Веар-памяти. 

Качать с чим. метеп5-сЮБ.ги. 

Размер: 4 Кб. 

Оценка 10. 

Поддерживаются все телефоны. 

У \еЬ Мемег (рис. 7) 

Веб-просмотрщик, 
более прожорлив, 
чем Опера. 

Регистрируется как 
|птегпе! Ехрогег, под- 
держивает _)5 сир, гру- 
зит полные страницы. 

Качать тут: Внр:// 
Зомпоа9. метепз-с№Ь. 
го/ Нез /]ауа/ Ме \Мем 
ег3З0.1аг. 

Размер: 46 Кб. 


‚Мер\Лечиег 3.0 
у Бедмигае5 > 


Рис.7 


Оценка 10. 

Поддерживаются все телефоны с цвет- 
ными мониторами. 

У Мо Мга (рис. 8) 

\Уога в телефоне, без Мисгозо!`а и 
его отчетов ©. 

Набираешь и сохраняешь или отправ- 
ляешь по е-той. Изначально можно на- 
бирать только латиницей, но если на- 


С моы 
ых 


№. Рис.8 


жать «*» и начать набирать, откроется 
Тех! шри! (средство ввода текста). 

Размер: 72 Кб. 

Оценка 9 (сложности с управлением 
на «Сименсах» ®). 

Поддерживаются все телефоны с цвет- 
ными мониторами. 

У Ттез (рис. 9) 

Просто часики. Чтоб были не как у 
всех. 


№ Рис.9 

Качать с ммм. иетепз-сЬ.ги. 

Размер: 29 Кб. 

Оценка 10. 

Поддерживаются все телефоны с цвет- 
ными мониторами. 

У ЗеРМ (рис. 10) 

Зетеп5 Ее Мападег. 

Кроме задач, описанных в тсбОта- 
падег, поддерживает много музыкаль- 
ных, файловых, архивных, видеоформа- 


ОЗС 


тов. Открывает скрытые диски (поищи- 
те эту опцию в настройках). 

Качать с чим. Яетелз-с9Б.ги. 

Размер: 121 Кб. 

Оценка 10. 

Поддерживаются все «Сименсы» с 
МОР 2.0. 

У Зргисе ЕХ (рис. 11} 

Часики. С графикой, но без будиль- 
ника. В программе можно скрывать от- 
дельные части интерфейса. 

Качать с мм \и.зругсе.ога. 


Размер: Зргосе ЕХ — 13 Кб. 


МоуегтЬег 13, 2002 
15:48:07 


СЪ Рис.1 1 


Оценка 9 (программа написана не- 
плохо, жаль, что монохромная] 

Поддерживаются все телефоны. 

У 05-Соск$ 

Очередные часы. (Почему я не напи- 
сал о них отдельную статью? — Прим. 
Автора-лентяя ®). 

Все эти часы гордо заслуживают мес- 
та на телефоне. (Ну, или хотя бы одни 
из них). 

Вот их разновидности, 

05-Ете я бы советовал только тем, у 
кого телефон помощнее моего ЗЧетепу 
АХ75 (700 Кб Веар-тетогу, частота про- 
цессора 300 КГц). Огонь — супер (по- 
смотрел на ТооКИ`е ©)! [рис. 12) 

25-Найттд — программка к Хелоу- 
ину ©. Молния на фоне замка выглядит 
впечатляюще. К совместимости претен- 
зий не имею. 

05-Кат — тот же замок, но уже с до- 
ждем вместо молнии. Приятно посмотреть 
на дождь в жаркий день (как этим летом). 


№№ Рис.12 


05-5по\ — красивый снег, причем 
снежинки разного размера, не как в 
Эргосе ЕХ. 

Программа идет на всех телефонах, 
и еще — не обращойте внимание на 
фон снега (рис. 13). 

05-5киз ЗВ — помните Мойоп Сот- 
папдеге Нет® Поставьте и вспомните. (И 
Нортон, и Загз ЗО ©). Красивые звёзды. 

Итак, 0$ — Рге, Ната, Кат и Загз 
30 — получают по 10 баллов (послед- 
ние три заслуживают даже туз! Ваме). В 


В Рис.13 


25 пом нет возможности устано- 
вить картинку на фоне, поэтому 9. 
Не очень приятно сказать, что в о 
программах слабый функционал |Т 
(точнее, его отсутствие). 

Все программы качать отсюда: 
уч 45еНесв.сот. 

Размеры: 

05-Рие — 5 Кб. 

О5-йабштта — 9 Кб. 

05-Кат — 12 Кб. 

05-бпо\и — 10 Кб. 

05-З1аг$ З) — 5 Кб. 

Поддерживаются все цветные 
телефоны (05-Рие требует боль- 
шого объема Веар-памяти). 

Дальше вкратце про софт 
для компьютера для создания 
|ауа-приложений. 

Распространенные И/те!ез$ 
ТооКй и МеВеап$ опускаю. 

У Тедиуйа Са! ВооК Кеадег 
(рис. 14). ле 

Любите читать книжки? Ваш | ®жескииинть 
телефон станет новой интерес- 
ной (или не очень — по ваше- 
му вкусу) книгой. 

Качать тут: Вир:/ /ледийаса!, 
паго4.ги/ Чеу/Ьг. 

Рее\маге, 3.5 Мб, русский интерфейс. 

Как создать книгу: 

Кликаем по вклодке «Книги». Нажима- 
ем на значок «открыть» и выбираем файл. 

Переходим в опции. Все на русском, 
так что понятно. 

Шрифт — на ваш вкус, но учтите — 
на некоторых телефонах шрифты не под- 
держиваются. 

Выбираем внизу папку, набираем имя 
и нажимаем «пакуй». 

Заливаем на телефон. 


Назвать собраны ыыдвет: 


_ Залефок 
Смее2о 2 
(Смкето 
Смхоаа 


заше вобачеяе Кола) Мамвакттом Бо 
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Программа поддерживает только * БЕ 
файлы. 

У МинМе (рис. 15). 

У вас слабый телефон без возмож- 
ности сворачивания |ауа-приложений? 
Тогда эта программа для вас. 

Качать тут: Внр:/ /тиНте.огд-ив. 

Скачивайте программу со всеми 
библиотеками! Без них она не рабо- 
тает!!! 

Ргеемаге, 3 Мб (с библиотеками]. 

Программа: русский интерфейс. При- 
ложение: английский интерфейс. 

Как ставить: 

0. Ставим Виртуальную |ауа-машину 
(если её еще у вас нет. 

1. Создаем каталог, в котором будет 
пежать программа. 

2. Распаковываем два основных ар- 
хива (те, которые по -300 Кб). 

3. Распаковываем библиотеки (Боль- 
шие архивы), 

Как пользоваться: 

0. Жмем по кнопке «Добавить» и до- 
бавляем */аг файлы (*/а4 не нужен). 

}. Выбираем МЮР. 

Внимание! Не добавляйте файлы с 
МЮР 2.0 в «комбайн» [«комбайн» — 
комп. жарг. — объединенное приложе- 
ние} с МОР 1.0!!! Ваше приложение не 
пройдет проверку. 

2. Выбираем СОС (если МЮР 2.0, 
если 1.0 — пропускаем шаг). 


А 


Коки Оша || Кронос | Сао Помоыь) | 


ЧИТАТЬ ДО КОНЦА! Зв левела ы 94 ме | 


па прирочая ® пальчедыеяе ТСВЯ 550 меги оли “оболочьа") пов СИ влет кныги але чтеныя 
о нобыьным тожефоли, Но бои телок отн кн р вальцы уу чм аться С. 
пооланью посераначь кали а нс Во Авыйт! 


Звеесь прыехыняся © ооновно описание сей програзячы зислло 

Паровые СН Са 1 рачолы Нар / Алко панд ый Ля 

Мо ож софеет_ еслы шы мащшгы эту ПОГ пе а Сад 8 созвал, имеет сны тах ТУДА 
заержчиь ЕСТЬ ВХОЯТМОСТЬ «ТО Та оежыя болью ХОТ в Барсы © Новый фиш ча 


Е ощииинктя 
плен зак разбить ма вавы ГО выть Ыб И Ге 07 раненые ралечира гадны 

о Поввдитрокьчьиюея 4 триместр лей [СВ ьл. ‘зичмеси. не | 

3 бы ное выбрать парыщрт да чечня ст меры угл ле дик $ ЗАтиЗритс 

По ры арметы в орон иран типа Сон, зи ом будет м полета вси рые] 

4 бы оыате выбрать ват Фо Са 54545.14 г орфОрт ный ДлЯ ЧТ ОЧ а Фа 10 404-04 

5 бы нежна зале» релиза онаотуиня ини САНАСТ БОК а 

ртеткянеогт в ен 

$ ЕС быыпиюите ссте федя руофые ира див отбраррсоо ©.2-94 суъы тачалет а Вия мовете 
начале, то инки очыся толь в охл зы тонет пов совет русстнй арии 


} Киопкоя плюс добр ляете оч вен несколько фидо в слысок 
2 мия ные уаракте фай, полы ратиерчалы 


Роско ня Бу вето - Дот “Убрал мода 


-АГЛЕТААЕ 

робаьть_} | 202 

| [АЕ 
ы Сы 


‚зарезать эаеемну: 


5 


== эВ 


ЧткАв, 
еек ПО езятать трафик 


ем 


паши тртития (очки Хх 
о дныаный 


», Рис.15 


3. Выбираем менеджер (если МОР  \ 
2.0, если 1.0 — пропускаем шог.. 

4. Вводим название приложения и ме- 
сто сохранения. 

5. Нажимаем «Собрать». 

6. Сливаем программу на телефон. 

Ну, вот и все. При написании статьи 
использовались такие эмуляторы: 

Лама МИгеез5 Тоой 1.0.3 

Куиузвей Мгарх. 

Р.5. В следующей стотье расскажу 
про [ауа-игры. 
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4 Окончание. Начало на стр. 14-17 


Конечно, мнение мое очень субъективно, 
но мои друзья, которые сидят перед мони- 
торами фирмы МЕС, удивились качеству цве- 
топередачи в таком дешевом мониторе (ес- 
ли МЕС’и у них ТМ+Нтовые, то удивляться 
тут нечему, РЫйр$ умеет выжимать из мот- 
рицы максимум, и именно за цветопереда- 
чу их любят больше всего. — Прим. Встеац. 

Яркость монитора действительно на очень 
достойном уровне и вполне соответствует 
заявленным 300 кд/м’, моя немаленькая ком- 
ната в 30 квадратных метров ночью прямо- 
таки сияет 

Работая с цветом, я ненароком поду- 
мал, что на моем новеньком мониторе есть 
несколько битых пикселей, при активиро- 
вании однородных заливок я стал заме- 
чать маленькие темные пятнышки, а когда 
я приблизился к монитору на расстояние 
вытянутого носа, точек вообще стало до 
неприличия много. Битых пикселей я бо- 
юсь как огня, поэтому стал разглядывать 
монитор, как мартышка очки, и скоро убе- 
дился, что причиной точек стала пыль, по- 
павшая на монитор (возможно, пылинки 
сидят и между матрицей и стеклом). А во- 
обще, эта тема редко поднимается при 
тестировании мониторов, а в Сети, меж- 
ду прочим, есть даже клуб несчастных вла- 
дельцев устройств с битыми пикселями (кхм, 
простите уж, но у меня мониторы бывают 
на срок от недели до месяца, так что «вы- 
бить» им пиксели я не успеваю ®. — 
Прим. Вотеац. Забежав туда на минутку, 
я скачал отличную программу для их вы- 
явления ОРТ (живет по этому адресу: 
Бнр:/ / мии Чо!аргодисвегисез.сот/ар} и по- 
путно узнал, что этой болезнью страдо- 
ют не только мониторы, но и КПК, теле- 
фоны и даже сенсоры видео и фотока- 
мер (есть такое... Кстоти, вроде писали 
об этом в «Камере со всеми удобства- 
ми», МК, №21 (452). — Прим. Васи. 


Скорость реакции матрицы 

Доверять тестирование скорости ре- 
акции матрицы программе ТЕТТЕЗТ 1.5 
я не стал, потому что она производит 
замер не С--С, а полного включения и 
выключения пикселя. Я воспользовался 
старым Ваесу`вским способом и, воо- 
ружившись фотокамерой, принялся за 
замеры. Во время проведения тестов я 
ни разу не смог словить четыре «хво- 
ста» отперемещающейся латинской бу- 
квы |, и это может указывать на доволь- 
но неплохие результаты тестирования 
(рис. 16). Запустив динамичные игры ти- 
па МЕЖ и Мееа Гог Зрееа Муз М/атед, я также не остал- 
ся разочарован. Такие же результаты меня ожидали и при 
просмотре динамичных сцен ОУО-фильмов. Так что единст- 
венное, что мозолит глаза, — это... 


.Подсветка матрицы 


Да, подсветка ЖК-матрицы — это настоящая ахиллесова пя- 
та данной модели. Засветка видна не только снизу и сверху, 
но и с обоих боков! (рис. 17} Это по-настоящему раздражает 
во время просмотра ОУ с соотношением 4:3 (в формате 16:9 
«засветы» не достают до самого изображения}, также они за- 
метны на темном изображении. Если хорошенько присмотреть- 
ся к интенсивности «засветов», то можно убедиться в том, что 
вертикальные источники гораздо интенсивней горизонтальных, 


1 Рис.16 


Рис.17 


Рис.18 


Железный полигон 


это еще раз наталкивает на мысль: матрица установлена с уче- 
том такой ориентации, когда горизонтальные углы обзоров бу- 
дут искусственно увеличены. Но за время 
пользования я привык к этим призракам, 
благо фильмы на мониторе я смотрю ред- 
ко, для этого есть телевизор с диагона- 
лью 72", а в играх «засветы» перестаешь 
замечать, особенно когда игра динамич- 
ная (качество цветопередачи перевеши- 
вает чашу весов). На нескольких автори- 
тетных сайтах по тестированию железа 
(да и на страницах МК} я несколько роз 
встречал мотивацию такого поведения сис- 
темы подсветки мониторов. По мнению 
тестеров, она появляется не из-за «кри- 
вой» оптической системы, а из-за чрез- 
мерного «затягивания болтов» во время 
крепления матрицы к шасси, в качестве 
примера приведу модель Мемиботе УХ 
2025\ут (рис. 18). Новерное, вдохновлен- 
ным фильмами Джеки Чана китайским ра- 
бочим больше негде щегольнуть силушкой 
молодецкой. Вот допишу-ка я статью и по- 
жалуюсь китайскому правительству. 


Выводы 


В заключение хочется сказать, что не- 

смотря на некоторые шероховатости дан- 
ной модели, я остался ею доволен. Но ес- 
ли быть уж до конца честным, то картин- 
ка на СЕТ-мониторе с диагональю 21" 
мне все равно не перестает нравиться. 
Отвратило от покупки РЫйрз 109870 то, 
что уже накипело за годы пользования 
СКТ-мониторами, а именно: один «укра- 
денный» дюйм от диагонали; муар апер- 
туры; кривая геометрия; несведение и 
расфокусировка экрана; неординарная 
реакция на электромагнитные излучения 
(звонящий мобильник порой пускал в пляс 
совершенно не анимированные объек- 
ты). Но есть одно неоспоримое достоин- 
ство СКТ-мониторов, о котором я еще 
не раз буду вспоминать, оплакивая кро- 
кодильими слезами старичка 107р5, — 
это отличная работа с нестандартными 
разрешениями (о, да! — Прим. Воеац. 
Проигрывая О\УО-диски с очень низким 
качеством, я запускал уоб-файлы в ИР! 
Аоу с изменением разрешения вплоть 
до 640х480@100 и наслаждался, а сей- 
час 608х256 в превосходном качестве 
«мылится» не по-детски. Ну да ладно, бу- 
дем привыкать. 

Новый монитор порадовал глаз пре- 
красной четкостью и цветопередачей, о 
размытии шрифтов можно забыть, ско- 
ростные характеристики матрицы тоже 
не подкачали. Полностью русифициро- 
ванное меню и спровочная система, по- 
ставляемая на диске, еще раз напомнили о добросовестно- 
сти компании РЫЙрз и уважительном отношении ее к своим 
покупателям. Из минусов, которые меня реально напрягают, 
я могу отметить только четырехсторонний «засвет» экрана и 
едва заметное отличие верхней части монитора от нижней, 
а в целом монитор хороший, так что делайте выводы. Еще 
хочется дать совет не особо искушенным покупателям: ходи- 
те за монитором, вооружившись программой, которая по- 
может обнаружить битые пиксели (ОРТ или ТЕТТЕЗ$Т), а то в 
современных точках продажи (даже в самых авторитетных} 
вернуть товар по гарантии с каждым днем становится все тя- 
желее и тяжелее (вычислить битый пиксель несложно и на 
простой одноцветной заливке, хотя с программой, конечно, 
удобнее. — Грим. Во!еац. 


#46/ 477 12 ноября-19 ноября 2007 


4 
А 
3 
| 


г. 


ПОДПИСКА - 2008 


ан, р 


у ЕЕ”, о — А ь 
АНЫ ФАНТАСТИКИ } 
—- й ве. „2 


Е ИИАИ 


КАРТА СТР 


РА 


Нодписной ‘инлекс,.08219 


Стоимость подписки: 
1 месяц -!5,88 грн 
12месяцев - 70,56 гтры 


Нодписка - это реальная 
экономия ваших денег, 
гарантия доставки 
журналов к вам домой 
или в офиси 
весьма реальный 
шанс выиграть приз. 


Подписаться вы сможете 
в, любом почтовом отделении. 


ИЩУ 
антастини 


Лучагий. фантастический журнал Европы 2004 `` 


Рожденные ползать полетели 


Вирджин КЕМПЕР 


Жанр: ЕР5 

Разработчик: Иестопс Апй5 

Издатель: Иеснопс Анз 

Системные требования: 

У Стандартные: Р4-2 Ггц, 512 Мб ОЗУ, 128 Мб видео 

У Рекомендуемые: Р4-3 Ггц, 1024 Мб ОЗУ, 256 Мб видео 

Времена меняются, уважаемые господа читатели. Новое 
поколение уже давно выбирает «Пепси», пока остальные про- 
должают пить пиво. По сути, кождый новый день начинается 
с каких-либо перемен, пусть даже самых мелких и незначи- 
тельных, но перемен. В принципе, все происходящее вокруг 
можно назвать общим законом изменения. Если посмотреть 
с данного угла на ту же гейм-индустрию и бегло пройтись по 
проектам, которые выходили на протяжении, скажем, десяти 
лет, то можно заметить множество переломных моментов, 
когда новые проекты теснили с игровых пьедесталов более 
старые, но тем не менее очень популярные игры. А если при- 
смотреться еще внимательней, то станет заметно даже не- 
кое противоборство жанров. 

Однако же, прекрасно осознавая все вышеописанное, 
мне никак не удается подставить под данную теорию но- 
вый проект, а точнее — продолжение к достаточно старой 
серии Мефда|! о# Нопог от компании Еестогис Аг. Вооб- 
ще, после прохождения АпБогпе остается двойственное 
впечатление, которое, в свою очередь, затрудняет выне- 
сение окончательного мнения. Можно, конечно, отнестись 
к проекту как к очередной игре на манер «тра-та-та! пух- 
пух! БАБАХ, смерть всему фашизму! Гы-гы, клево» и снис- 
ходительно назвать данную разработку весьма неплохим 
шутером на тему второй мировой войны. Также можно уда- 
риться в профессиональное рассуждение касательно про- 
шлых частей серий игры и нынешнего контента современ- 


ных шутеров. Но тогда на поверхность всплывет некая... 
хм... не просто вторичность, а вторичность, умноженная на 
два, то бишь... четвероричность, что ли? Насколько бы ни 
казалось глупым и неуместным данное понятие, но имен- 
но оно достаточно четко описывает одно из впечатлений, 
оставшихся после АпБогпе. 

Хотя удивляться особо не приходится. С тем количест- 
вом проектов, затрагивающих тему второй мировой вой- 
ны, которое наблюдается в данный момент, ожидать че- 
го-то оригинального можно разве что от симулятора «Два- 
дцать восемь панфиловцев» или ЕР5 «Подвиг Александра 
Матвеевича Матросова». Однако ЕА по-прежнему держит 
в своем рукаве козырный туз американского патриотиз- 


ма, за счет которого проект получает несколько дополни- 
тельных сладких кусочков популярности от благодарных 
игроков США. 

Осознав, что обычный пехотинец успел уже порядком при- 
есться, креативный отдел ЕА в очередной раз почесал «ты- 
ковку», попытался копнуть немного дальше от старой ямы и 
подойти к вопросу с другой стороны. В этот раз разработ- 
чики решили отказаться от затертой высадки в Нормандии и 
фантастического штурма Берлина наперегонки с Советской 
Армией. Очередной кусок серии посвящается воздушно-де- 
сантным войскам Америки. Нам отведена роль одного из де- 
сантников, имя и звание которого я, если честно, помню весь- 
ма смутно — да, собственно, и запоминать особо не старал- 
ся, все равно для следующей части девелоперы придумают 
новые Ф.И.О. для главгероя. 


Я вспоминаю, когда впервые услышал об оригинальной 
задумке разработчиков позволить игроку самому выбирать 
точку приземления за счет возможности управления паро- 
шютом. Почему-то тогда подобная идея мне показалась 
весьма заманчивой, однако, пройдя игру до конца, неволь- 
но начинаешь задумываться — а что, собственно, меняет 
данная система старта? Дает свободу действий? Возмож- 
но. Хотя, по сути, так называемый вольный выбор ограни- 
чивается все теми же четырьмя стенами. Можно, конечно, 
экстрима ради, десантироваться в самую середину фаши- 
стского муравейника и устроить там переполох, но с точки 
зрения практичности сие занятие себя абсолютно не оп- 
равдывает. Зачем лепить из себя Джона Рэмбо, пытаясь в 
одиночку прорваться сквозь плотные заслоны врага, когда 
можно спокойно приземлиться в обозначенной безопасной 
зоне, где есть предостаточно времени на изучение карты 
местности, приоритета ключевых заданий и распределения 
оных по важности. Кроме того десантируетесь вы не в оди- 
ночку, а со всей группой, поэтому высадка в одной из безо- 
пасных точек позволит продвигаться к цели в компании вир- 
туальных братьев по оружию. 

В итоге получается, что возможность самому управлять 
парашютом добавляет атмосферности и оригинальности в 
игру, но, тем не менее, с точки зрения практичности данная 
функция себя не оправдала. 

Свободный выбор заданий на уровне также слегка при- 
украшивает геймплей проекта, однако стоит заметить, что и 
здесь разработчики втихаря пытаются дергать за волшебные 
веревочки, направляя действия геймера на уровне в нужную 
им сторону. Особенно это становится заметно в последнем 
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Игры 


уровне, где необходимо взорвать высоченную башню, в ко- 
торой засели немецкие оккупанты. В начале миссии безо- 
пасные зоны высадки расположены на самом верху. При этом 
никто не запрещает попросту наплевать на «зеленые помет- 


ки», спуститься на парашюте до самой земли и начать про- 
хождение оттуда. Но тогда вам предстоит вначале поднять- 
ся аж до самого чердака огромного строения, а затем сно- 
ва спускаться вниз, так как список заданий в определенный 
момент пополнится новыми боевыми задачами. Поскольку 
сам уровень достаточно большой, то перебежки подобного 
рода займут у вас достаточно времени. Поэтому, как я уже 
писал выше, начинать миссию все-таки стоит с той точки, с 
которой вам советуют разработчики. 


х*жхк 


Игровой процесс со времен выхода первой части особых 
изменений не приобрел. И не верьте тем людям, которые го- 
ворят, что АнБогпе можно пройти только с помощью такти- 
ки «от одного укрытия к другому». Героическим прорывам с 
овтоматом Томпсона в кишащие фашистами укрепления то- 
же есть место. Тут главное — моменты подбирать: когда ко- 
мандующий во все горло начинает кричать «соуегта Яге!!», 
это отличный сигнал для начала ваших боевых действий. С 
каждой новой частью игры разработчики обучают виртуаль- 
ных солдат рейха все новым и новым правилам выживания 
на поле боя. Конечно же, в каждой из серий эти навыки ро- 
ботают только в случае ведения боя на средней и дальней 
дистанциях. Достаточно подбежать к врагу вплотную, как за- 
ложенные в его программные мозги извилины начинают пе- 
регреваться и заклинивать, делая его легкой добычей для иг- 
рока. Но, тем не менее, новые возможности врагов весьма 
впечатляют. Противник старается не выбеготь на открытую 
территорию и постоянно ведет огонь из укрытия. Иногда, при 
подавляющем огне игрока, враг боится даже голову высу- 
нуть из-за баррикады и пытается отстреливаться «вслепую». 
Что сомое интересное, в кои-то веки противник научился не 
наваливаться всем скопом сразу, а делать короткие атаки и 
в случае неудачи отступать обратно к спасительному укры- 
тию. Хотя, конечно, не обошлось и без сбоев в виде застре- 
ваний ботов в стенах или дверных проемах, причем сей из- 
вестный еще времен девяностых годов глюк затрагивает 
не только вражеских юнитов, но и командных бойцов игро- 
ка. Вспоминая все десять типов вражеских «зольдатен», про- 
сто нельзя не упомянуть о последнем представителе местной 
нацисткой фауны. Так называемые Элитные войска рейха — 
это просто песня... точнее, я бы даже сказал, певец, который 
абсолютно не попадает в ноты общего симфонического ор- 
кестра. Этакий верзила, под два метра ростом, в противо- 
газе, каске и военной форме, способной выдержать попадо- 
ние несколька десятков пуль из С34. Вооружен сей Дарт Вей- 
дер соответственно своему образу — тяжелым пулеметом 
МС. Что нотолкнуло девелоперов на столь фантастический 
расклад, для меня до сих пор остается секретом. Более под- 
робные комментарии по поводу этой боевой единицы, ду- 
маю, тоже будут лишними. 


я хх 


Система вооружения достаточно привычна, однако выде- 
ляется среди общего количества подобных проектов за счет 
системы модернизации. Любое оружие в игре имеет от двух 
до четырех уровней апгрейда. Достаточно настрелять сот- 
ню-другую фрицев, и заветная плюшка перекочевывает из 
внутреннего игрового склада в ваш карман. Как только по- 
следний фриц пал смертью храбрых, автоматически включа- 
ется спецэффект, на манер БиуЙШе!-ите или «убер-способно- 


сти» из «Восточный фронт: Крах Аненербе». На полминуты 
точность игрока подпрыгивает до неимоверных высот, а плав- 
ное замедление времени позволяет за сей короткий срок на- 
стрелять немалое количество врагов. После того как спецэф- 
фект заканчивается, герой получает долгожданную модифи- 
кацию к оружию, которым пользовался. Апгрейды не особо 
разнообразны, но, тем не менее, большинство из них визу- 
ально отображаются на оружии, что не может не родовоть. 
В список модификаций входят всевозможные компенсаторы, 
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расширенные магазины, более удобные прицелы, оптика, 
подствольник, штык-ножи и многое другое. 

Все полученные плюшки остаются до самого конца игры. 
Перед каждой миссией после «развеселого», как цыгане из 
КВН’а, брифинга игроку предлагается подобрать себе бое- 
вой комплект, состоящий из двух первичных видов вооруже- 
ния (винтовки, автоматы, пулеметы), одного табельного пис- 
толета (классический браунинг или маузер} и маленького ме- 
шочка с гранотами (три вида). 

А теперь, уважаемые читатели, я бы хотел позволить се- 
бе незначительное проявление негативных эмоций. Возмож- 
но, кто-то скажет, что я придираюсь, но я все равно напом- 
ню, что я ТЕРПЕТЬ НЕ МОГУ игры, в которых у пистолета 
бесконечный запас патронов! 

Фух, полегчало. Теперь более конструктивно. В связи с 
тем, что в шутерах я предпочитаю вести более-менее ближ- 
ний бой с врагом, именно пистолет очень часто становится 
моим спасительным оружием, когда заканчиваются патроны 
в автомате или винтовке. В АнБогпе с прокачанным до мак- 
симума браунингом можно смело штурмовать бункера, не 
боясь ничего и никого. 

Ускоренная перезарядка, повышенная точность и убой- 
ность после апгрейда делают данное оружие практически 
незаменимым. Так что с бесконечным запасом патронов по- 
добное оружие весьма облегчает прохождение игры, даже 
на максимальном уровне сложности. Хотя, конечно же, это 
лично мое имхо. 


НХ 


Графическая оболочка выглядит весьма впечатляющей по 
сравнению с предыдущими вариантами. Использование движ- 
ка Илгеа! Епдте 3 добавило в серию Меда! о! Нопог новые 
краски и сделало игру более зрелищной. Я бы даже сказал, 
что АпБогте смогли повторить то, что получилось в последних 
частях СРоз! Кесоп. Весьма качественные спецэффекты в сум- 
ме с неплохим дизайном уровней, по сути, сделали игре но- 
вое лицо, доселе не виданное фанатами. Впрочем, без недо- 
работок, как всегда, не обошлось. На фоне всех графических 
недоработок создается впечатление, что девелоперы не смог- 
ли задействовать огромные ресурсы движка по максимуму и 
что сердце ЦЕЗ бьется не в полную силу. Вспоминая тот же 
огонь, порой хочется отослать разработчикам диск с Веигп о 
СозНе М/оЁепает, дабы напомнить им, кок выглядело пламя в 
2001 году без всяких шейдеров и прочих современных техно- 
логий. И пусть им будет стыдно. Также общую картину немно- 
го угнетает местная физика. Большинство предметов бытово- 
го антуража намертво приклеены к поверхностям, на которых 


Игры 


находятся. Про разрушаемость я вообще молчу. Расписывать 
в очередной раз бронированные настольные лампы и табу- 
ретки из титана я просто не считаю нужным. 

Конечно же, если на все это не обращать особого вни- 
мания, то в целом смотрится все достаточно красиво, и, что 
самое главное, бегает шустро, а на фоне системных требо- 


ваний последних шутеров еще и достаточно демократично 
относится к компьютерам без лейбы с пометкой пех деп. 


Сбгееп М9 


Как я уже говорил, вынести окончательное решение по дан- 
ному проекту — задача не из простых. С одной стороны, перед 
нами весьма неплохое продолжение с обновленной графикой 
и несколькими фирменными фичами. Должен сказать, что имен- 
но АтБогпе мне понравился гораздо больше предыдущих час- 
тей Меда! о! Нопог. Безусловно, ЕА сделала огромный шаг в 
развитии данного проекта. Возможно даже, новое дополнение 
к АтБогпе (с оно непременно будет, ибо ЕА не оставит в по- 
кое такой концепт, кок американский десант) в будущем смо- 
жет собрать в себе все самое хорошее, что было придумано 
для МоН, и попытать свое счастье в соревновании с другими 
проектами. Но тут стоит взглянуть и на другую сторону. На дан- 
ный момент игра не дотягивает до множества современных раз- 
работок. Причем не только графикой, но и непосредственно иг- 
ровым процессом. Все-таки вторичность бьет по Афогпе весь- 
ма ощутимо, и пока ЕА не найдет способа избавиться от нее, 
все будущие дополнения станут восприниматься многими гей- 
мероми как очередной том давно прочитанной книги. 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 


По удобству работы и функциям он практически ничем 
не уступает популярному Тве Ва!. Большинство операций 
можно выполнить с кловистуры, используя горячие клави- 
ши. Для хранения почты использует стандартный МН, при 
необходимости можно прочитать почту другой програм- 
мой. Благо одним из ведущих разработчиков является япо- 
нец Нгоуик! Уататою, который, очевидно, понимает про- 
блему поддержки языков. Изначально ЗурБееЯ научился 
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работать со многими кодировками, включая Цпсосе. Под- 
держивается работа с несколькими учетными записями, 
все основные протоколы работы с почтой. Среди них РОРЗ, 
АРОР, [МАР и $МТР (с авторизацией и без}, в том числе 
и их защищенные варианты, использующие 551/ТЕ$. Дос- 
тупно шифрование или подпись сообщений — для этих це- 
лей используется РСР 

Интерфейс локолизован и внешне напоминает Оцоок, 
разобраться с настройками сможет любой пользователь. 

Следует отметить и удобную систему фильтров, позволяю- 
щую организовать отбор поступающих писем в несколько 
этапов. Если моло встроенных операций, можно создать и 
свои. Реализован поиск, импорт и экспорт МВОХ-фойлов, 
раскраска цитат, встроенный показ рисунков. 

Кстати, есть две версии этого почтового клиента. Вто- 
роя ветка называется 5урйеед-С/юмз. Она предназначе- 
на больше для разработчиков, здесь обкатываются инте- 
ресные или спорные решения, которых пока нет в основ- 
ной ветке. В репозитариях дистрибутивов часто можно най- 
ти пакеты обеих веток. 

Итак, если вам не нравится почтовый клиент, установлен- 
ный по умолчанию, почему бы не попробовать любой дру- 
гой? Выбирать ведь есть из чего, а денег за использование 
программ в Ипих традиционно не берут. 

[тих Югеуей! 
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Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


...М значит, каждое событие в нашей 
жизни можно воспринимать по-разно- 
му. И зависит это в большей степени от 
нас самих. И если что-то нам не нра- 
вится, на что-то мы бурчим или даже че- 
му-то грозим кулаком, то давайте на ми- 
нутку остановим себя «в шумном беге» 
и подумаем — почему оно так? 

А вдруг мы сами смотрим на мир не 
в том состоянии, которое позволяет ви- 
деть суть вещей? 

Согласны? 

А хоть бы и нет... Все равно сегодня 
мы не будем ни с кем спорить, наобо- 
рот, будем пытаться мириться. Друг с 
другом. Люди с людьми, люди с компь- 
ютерами. Все равно — мы уже навсе- 
гда одна компания. 


Воззвание 2 


Любите точные науки? 

Физику помните? 

Тогда вы без труда ответите на во- 
прос о природе нашего журнола: он 
волна или частица? Всезнающие редок- 
ционные ученые утверждают: с одной 
стороны, наше повествование на за- 
данную тему плавно течет из номера в 
номер, часто даже с продолжениями; с 
другой стороны — за привычную цену 
вам в киоске не предлагают, к приме- 
ру, полжурнала или две его трети, а 
только целиком. Значит, имеются свой- 
ства и того, и другого. 

Как у электрона. 

По аналогии с квантовой физикой 
нам остается сделать вывод, что невоз- 
можно точно проследить траекторию 
каждого выпуска нашего журнала. 

Мы можем только с некоторой веро- 
ятностью утверждать, что «смотрите, 
только что он был тут, а сейчас его уже 
листает вооон тот читатель...» 

Постоянный переход из рук в руки 
журнала дает ном надежды, что следую- 
щее редакционное воззвание увидит на- 
много большее количество читателей, 
чем можно предположить из числа ти- 
ража. 

. Итак, повторяем (и не последний раз}: 
уважаемые авторы опубликованных ста- 
тей, если у вас поменялись реквизиты 
для получения гонораров, сообщите нам, 
пожалуйста, новые. 

Редакция старается изо всех сил по- 
быстрее рассчитаться с зодолженностя- 
ми перед авторами. 

Мы надеемся, что финансовые труд- 
ности у нас позади, и теперь вознагра- 
ждение за ваши новые публикации бу- 
дет выплачиваться регулярно и быстро. 

Так что присылайте нам свои новые 
материалы. 


Компьютерный Дарвинизм 

Уважаемые читатели, сейчас вом бу- 
дет предложен для ознакомления при- 
мер классической компьютерной эволю- 
ции Личности. 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


Прекрасное прекрасно для счастливых, 
Уродливо для скорбных. 

И зримо даже для слепых. 

Поль Элюар 


Сравните его, пожалуйста, со своим 
собственным вариантом развития и 
взросления. 

А если будут обнаружены какие-то 
пропуски в вашем случае, то не позд- 
но будет и доделать что-то в собствен- 
ной биографии. 

«Привет, Трурль! Хочу рассказать ис- 
торию своего знакомства с компьютером. 

Компьютер у меня появился в 1996 
году (мне было 6 лет). Конфигурация его 
кажется сейчас смешной (ВМ 486 133 
МН2, 32 МЬ ОЗУ, 8 МЬ моео, 14” мо- 
нитор}, но 11 лет назад он был круче и 
престижнее чем какой-то там «Сюбор». 

Сначала для меня он был игрушкой. 
Отец приносил всяческие игры типа «Дю- 
на 2», «Саг», «И/тег», «Роот 2», «Роке 
№Мкет ЗО»... 

В В лет у папы на работе один маль- 
чик показал мне ВАЗ!С. 

В 5-м классе [мне было уже 9] мы на- 
чали изучать ВАЗ!С в школе на инфор- 
матике. 

В 10 летя написал свою первую про- 
грамму и назвол ее «Первый миллион» 
{как уже понятно из названия, игра бы- 
ла по мотивам телепередачи). 

В 13 я своими руками собрал себе 
компьютер (естественно, за мамины день- 
ги и с дядей-надсмотрщиком за спиной). 

С 7-го класса (с 11 лет} я начал ин- 
тересоваться Тио Разса!ем. В 8-ом я 
узнал о существовании Вер! и начал 
изучать его. В 10-м его начали препо- 
давоть в школе. 

В 11-м классе меня отправили на 
олимпиаду по информатике [как оказа- 
лось потом, я был единственным учени- 
ком, которого наша учительница отпро- 
вила на олимпиаду за все годы препо- 
давания). 

В прошлом году я поступил в КПИ, и 
уже в 1-м семестре мне пришлось на- 
прячь память и вспомнить ВАЗ/С. Так по- 
лучилось, что я набрал 103 балла из 
100 возможных. 

Узнавать о компьютерной технике 
больше мне помогает Ваш журнал (чи- 
таю с 2002 года}, за что большое спа- 
сибо всей Вашей редакции». Алексей 
Куриченко 

Итак, каковы основные этапы эволю- 
ции: игрушки-игрушки-игрушки, затем 
вечные Вазс и Разса} (в различных ин- 
карнациях), после оставляется сущест- 
венный след в памяти учителей инфор- 
матики, а затем уже технический уни- 
верситет с удивлением разглядывает, кто 
в него пришел. 


Как вы видите, появление в жизни че- 
ловека компьютера — это такой момент, 
который может полностью определить 
его дальнейшую судьбу. После извест- 
ного древнейшего инцидента в райском 
яблочном саду — это, пожалуй, второе 
событие, когда его герои не могут по- 
вернуть события вспять. 

Если уж вкусил компьютера, то рас- 
статься не удастся. 

Обратите внимание: несмотря на то, 
что комп с каждым днем знакомства с 
ним предлогает все более трудные ис- 
пытания и каждый раз задает более 
сложные задачи, юзер не жалуется. Но- 
оборот, он становится все счастливее. 
Почему так® Тайна 

Уважаемые читатели, если вы в сво- 
ей эволюции в чем-то превзошли Алек- 
сея, то пришлите нам свои уточнения. 
Мы и ему подскажем и сами призаду- 
маемся. 


Родительское собрание 


Уважаемые читатели, если вы уже 
имеете детей, то следующее письмо, не- 
сомненно, вас заинтересует. 

Если же вы сами еще находитесь в сто- 
тусе «ребенка» (пусть уже с пробиваю- 
щимися усами и заначенной банкой пи- 
ва под компьютерным столом), то также 
задумайтесь: вдруг родители вас уже дов- 
но «декомпилироволи», и теперь, прислу- 
шиваясь к пьяным воплям за вечерним ок- 
ном, и глядя на вас, сидящего перед ком- 
пьютером, только тихо радуются.. 

В общем, давайте думать о ближних. 

«Здравствуй, Трурль и все МК-шни- 
ки. Я читаю МК постоянно и часто встре- 
чаю фразу «интуитивно понятный интер- 
фейс». Не «растекаясь мыслями по дре- 
ву» и опуская некоторые нюансы, хочу 
поведать случай из моей жизни. 

У меня есть сын — Данил, ему все- 
го пять лет, но он уже изучает компь- 
ютер. У/ога, Рат! и игры для детей — 
вот его арсенал при работе на ПК. 
(Разумеется, придерживаясь всех са- 
нитарных норм.} 

Для него был установлен любимый 
“Шрек”. Однажды Данил пришел ко 
мне и заявил, что “Шрек” ему надоел, 
и он его удалил. Тогда я этому не при- 
дал большого значения, решив, что 
удален был лишь ярлык. Но каково бы- 
ло мое удивление, когда, включив ком- 
пьютер, я обнаружил, что “Шрека” нет, 
нигде нет. Игра была удалена по всем 
правилам. Проверка игровой папки 
подтвердила это. 


. 
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Колонка редактора 


Хочу отметить, что читать он не умеет. 

Вот теперь я по-другому посмотрел 
на высказывание «интуитивно понятный 
интерфейс». Если даже пятилетний ре- 
бенок смог провести процедуру деин- 
сталляции... 

“Дети всегда умнее взрослых”. Все- 
го доброго». Максим 

Уважаемые родители, современные 
дети очень хорошо обучаются (если их 
специально не заставлять}. А если ваш 
ребенок пару раз подсмотрит, как вы 
переустанавливаете Виндовс, то он мо- 
жет вздумать вам помочь. 

Однажды вы неосторожно вырази- 
тесь, мол, «..как он меня достал, этот 
компьютер...» И пару дней спустя, при- 
дя домой с работы и, включив комп, 
вы увидите на экране монитора не- 
обыкновенной чистоты и пустоты Ра- 
бочий стол. 

И вы осознаете, что такого поряд- 
ка вы никогда не могли навести даже 
на настоящем рабочем компьютерном 
столе... 

А ребенок будет выглядеть таким до- 
вольным и будет, плохо скрывая, ждать 
от вас награды... 

Как вы его поблагодарите? 

А может, подобные случаи уже бы- 
вали у вас в жизни? Или похожие? Или 
совсем отличные? 

Напишите нам в Беседку. Расскажи- 
те, каково оно — быть компьютерными 
родителями? 


Самый человечный 
компьютер 


В коллекцию скриншотов, по кото- 
рым мы пытаемся постичь логику пове- 
дения компьютеров, добавился еще один. 
Делать такие исследования необходи- 
мо регулярно, потому как это только 
вам кажется, что системная логика у не- 
го вмонтирована во всякие мосты и чип- 
сеты. На самом деле комп иногда вы- 
доет такое, что явно его создатели не 
предполагали. 

Не верите, смотрите сами. 

«Привет, Трурль! Решил прислать 
тебе скрин отловленного мною глю- 
ко. Ошибка была замечена в работе 
замечательной, но, как видишь, не 
безгрешной программы — Упша! ВиБ 
Моа (рис. 1}. 


с —— - 
ы Мо цих - [Апокал... | | *| 


Мат | бием | Моео | Рей |100 | 


Синеги ео Нате 


п —_  492/248835 
Синег! зоо затре г м 
Удео даа 1762КВ [108КВ/з) 
Дидю даа: г т Без 
Рицесед Ве зе в 870.36МВ 
Удел тепдепио га `` 116$ 
Типе варзед. що 9 0:34 


Тоаа! ие (езита!ед). | 43155431 


Руодгез$ | 


Риосеззи19д геад рису: Гота! т] 
М ом при маво 
АВОй | 


У бнам ошри мес 


Это любопытная статистика компрес- 
сии видео файла, согласно которой при 
средней скорости сжатия 11 к/с ком- 
прессия фильма будет длиться «каких- 
то» полтора месяца!!! И это при том, что 
продолжительность сжимаемого филь- 
ма всего три часа (а согласно статисти- 
ке Упшо! БибБ, если даже установить 
фреймрейтв 120 к/с, получается фильм 
продолжительностью не менее 65 чо- 
сов!) 

Слава Богу, сжался тот фильм всего 
за 7 часов ©» Е!Зсер! 

Вспомните себя: когда предстоит 
длительная монотонная работа, то как 
вы изобретательно ищете аргументы, 
чтоб от нее отказаться? Можете тако- 
го навыдумывоть, что махнут на вас 
рукой и скажут: «Ладно уж, обойдем- 
ся без тебя...» 

Е сер! все же переупрямил компью- 
тер и заставил его выполнить задание. 
Наши ему поздравления — ты настоя- 
щий МК-шник! 

Впрочем, комп тоже можно понять, 
Представьте себе, что вас заставляют 
кадр за кадром перерисовывать инте- 
ресный фильм, а вам ведь так хочется 
побыстрее узнать, поймают в конце глов- 
ного злодея или нет? А до этого откры- 
тия вам терпеть еще часов пять... 


Служба добрых НЕГРов 


Уважаемые добровольные МК-шные 
помощники-спасатели! Вот вам еще один 
повод поспешить на помощь. 

«Привет читателям. Задумал я из сво- 
ей обычной Свеновской клавиатуры сде- 
лать мультимедийную. 

Для начала я ее внимательно изучил. 
Нашел самые чистые клавиши. Это окс- 
зались клавиши с флажками Виндовс. 
Ни розу их не касались мои пальцы (С 


‚остальными мрак — мечта тети Аси)}, 


Надумал я переделать их так, чтобы 
при нажатии левой клавиши пусколся 
ВинАмп, а при нажатии провой он ос- 
танавливался. (Почему это делать не 
простым нажатием на ярлычок на Ра- 
бочем столе? Дык, интересно было про- 
сто решить эту задачу, надеюсь, вы ме- 
ня понимаете.) 

В Сети я накопал, как для начала от- 
ключить нужные клавиши от бесполезного 
ожидания, что я их нажму. Нужно в реест- 
ре найти ключ НКЕУ_ТОСАЁЬ МАСНТМЕ\ 
ЗУЗТЕМ\СиггепЕСопего1 бе \Сопего1\Кеу 
ЪоагА Гауоце. Затем создать новый дво- 
ичный параметр, озаглавить как Зсапсоае 
мар и присвоить ему значение 00 00 00 
00 00 00 00 00 03 00 00 00 00 
00 5В ЕО 00 00 5С ЕбД 00 00 00 
00. Г/отом перезагрузиться. На моей Вин- 
де сработало. 

А вот как подвесить на освободив- 
шиеся клавиши новые функции — най- 
ти не могу. Облазил полсотни сай- 
тов, достал народ на известных мне 
форумах. 

Не получается. 

Может, МК-шники помогут?» Андрей 
Котко 

Те, кто понимает, почему Андрей со 
всем этим возится, тратит время и мно- 


жит интернет-трафик, помогите ему, по- 
жалуйсто. 

Между прочим, Трурль тоже хочет 
знать, как сделать, чтобы нажатием од- 
ной клавиши можно было запустить Ворд 
с Беседкой и успеть записоть в нее ум- 
ную мысль, если таковая внезапно но- 
падет... 


Хоккуарий 

Да, что-то давненько МК-шники не 
присылали нам своих философских жиз- 
ненных трехстиший. Редакционного ро- 
бота это тихо тревожило, потому что 
как же можно все время бегать и дос- 
тигать... Нужно же когда-то и остано- 
виться, присесть вечерком у монито- 
ра, поставить на него заставку с го- 
рящим костром или с текущей рекой и 
подумать «о жизни, о вселенной и о 
всем сущем». 

А потом поделиться открывшейся муд- 
ростью с читателями. 

Читатель с ником ВоЬ К. озвучил бес- 
покойство Грурля. 


х * * 


Сорок выпусков подряд 

Ни одного хокку. 

ЕаШег. 

Да, он пров. Давайте исправляться, 
уважаемые читатели. 

Ведь «Мой компьютер» — это жур- 
нал для людей, а не компьютеров (и 
даже не для принтеров, акустических 
систем и модемов}. Вот называйся он 
«Мой человек», тогда бы все было 
нормально, и не было бы поводов для 
тревоги. 

Поэтому присылайте нам почаще свои 
рассказы о том, как вам живется (мож- 
но в рифму и без оной), до чего вы уже 
додумались и что еще находится в про- 
цессе обдумывания. 

В отличие от П-индустрии, у нас ведь 
в жизни события развиваются не от ре- 
лиза к релизу, а ежедневно. Непрерыв- 
но. Как волна... 


А-РНА 


я«АтОоя 


Официальный регистратор 


ааа имен в зоне .МА 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


пате.ша 480.00  грнгод 
пате.сот.иа 66.00  грнгод 
пате.ога.иа 66.00  грнлод 
пате.пе.иа 66.00  грнлод 
пате.дом.иа 66.00 грн/год 
пате.еди.иа 665.00 —грнлод 
пате.т.иа грн/год 
пате.гедоп.ца 54.00  грнГод 
пате.Кеу.иа 42.00 —грнгод 
пате.сот 114.00 —грн/год 
пате.пе{ 114.00  грнгод 
пате.ог9 114.00  грн/год 
пате. 6; 114.00  грнгод 
пате. {по 114.00 — грн/год 
пате.м® 114.00 


грн/год 


{С 


ч.1: 


мимгиг.Фамге$.сопт 
Навушники Маххёго СО-750\ 


Навушники Маххго СО-750\У 
(стерео, регулятор гучност!) 


клаватура А4ТесН (СО-720 Ига-Зит 
(Р5/2, водонепроникна) 


5УЕМ М5-220 св.дерево 
(2х7Вт, 20 - 20000 Гц, дерево) 


Активн! 
колонки 


Телефон 
Рапазоп!с 
КХ-ТС 1077ЧАВ 


Телефон Рапазогис КХ-Тб 1077ЦАВ 
(ОЕСТ, дисплей, чорний ) 


139 грн 


АРС Васк-ИР5 С5 500\А (ВК500-В5) 


378грн 
Найкращ! шни 


ммум/. Фаме$*. сот 


МФП НР рс$Е2380 
(А4, принтер/копир/сканер 


494 грн 
Найкращ щни 


Вие\Веа\5Иуег (5.0Мрих РСС И 4х гоогп, 
видео-+звук УСА 305 ММС) 


_® 
699грн 


икращи щни 


мумии. СПамие$т.согп 


мумии. ЧФамгез сот 


[6 19" [194М/Т-5Е 

(бИмег, УМде, ОМ, 
160Н/160У, 300са/ 

п*2, 2000:1, 5плз, ТСО'03) 


Монтор 


1143 грн 


мимгм/. Фамле$*.сопт 


0 
й 
й 
я 
Й 
в 

|4 
ы 
й 
, 

уе 

1 й 
, 
й 
й 


} Комп'ютер О!а\М/е51 ВАЗЕ А 
(53200+/пЕ6100/512/160/5МСА пибМО-ВМ/) 


1393 грн 

Найкраш! шни 

мумимг. Фамге$*.сопт 
16 ЕР5-2.ААВТН1 (15,4"Т2130(1.86), 


512МВ, 8068, ОУОВМ,, СМАЭ50, 
УМЕ, УНВ)) 


4094 грн 
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1526/-\90(С) 2СЬ 


- Размеры: 

33.8 пт х 13.1 тп х 4.8177 
- Вес: 89 

- Интерфейс: 

Нор 5реед 058 2.0 

- Скорость: 

9..10МВ/$ чтение, 

2МВ/5 запись 


...для любимой 


($В.На$В 


мимим. Фут. сот.иа 


2СВ Тгапзсепд Т$26)2Е185 ЦВ 2.0 Н-бреед 

12/8 МВ/$ 
Металлический корпус 
49.7х15.4х6.Эмм/1 Аг 
"РС-осКк 

ъесге-И1р 

Ацтогодт 

ОааВаскир 

бае Е-ппай 

баЁе Рамогие5" 


№оШез5е об! де 


млм. Чу оп.сот.иа 


- Размер: 

42.6 тпгп х 16тлгп х 3.1 тп 

- 98527 

- Интерфейс: НВ 5рее4 582 0 
-Скорость чтения/записи: 

9:10 /2* МВ/ес 


млм. Чу оп.сот.иа 


МР3З плеер Тгапзсеп Я Т.5оп!с 630 2@8В/4СВ 


МР3З, М/МА, М/АУ, ОВМ-10 

ЕМ 20 станций, зап. по расписанию 
ЕО 6+1(польз.) 

Диктофон 2 уровня, голосупр 
Линейный вход 
058 2.0 

73х33х12.5 мм 

вес З0г. с (-юп бат. 
Текст песни, часы, русский язык, Р!ауй5т Вийаег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


345 грн./449 грн. 


МР3З плее 
Тгапзсепа Т.5оп!‹с 820 26В/4СВ 


>3, \/МА, М/МА-ОВМТО, 
/ РС, ВМРТХТ 
`танций, запись радиопередач 
(польз.) 
я диктофон 


ММ 
вес 45г. с Ц-1оп бат. 
Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ РЕ Мес [е. -Воок|ЕМ 


ммм. ЧМ юп.сот.ца 


МРЗ плеер 
Тгапзсепа Т.5опк 840 268/468 


МРЗАММА/ОВМ-ТОЛИ/АУ 
- МТУ Югтауаео 

ЗРЕС/ВМР гоггпаг РВою 
- е-Воок 5иррой 

18" 176х220 ТЕТ 415р!ау 


- ЕМ гад (20 ргезе(®), запись с радио 
- Аауапсеа усе гесогаег 
- И-юп (30Рг$ пис гпах) 

709, 82%40.5х12.5 пт 


МР3З плеер 


459 грн./599 грн. 
Стань первым покупателем! 


АЗИ$ТеК А!биги $1 (МАЕ! рпопе) 
464 грн 


М/тге!е5$ 5Куре рпопе 

Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


Первый 
беспроводной 
телефон $Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


мимим/. Ч юп.согт.иа В у/мим. 5 юп.сот.ца 


Монитор (СО 
АЗО$ТекК 19" У\192$ МЛае, Мите а, 5т$ 


СПЕЦЦЕНА! 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м? 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 4.3 кг 


1224 грн. ммм. АУ $юп.сот.иа 


Монитор ЕСО ыя 
ЕСО 22" М\/ 2211 МЛае, Ми теч!а, 2т$(Сгеу то Сгеу) 


Подарок Игроману 


ОМ-0+0-518В, МИХСА 1680х1050, 0.282 гп, 
300сд/т2, 700:1, 2т15(Сгеу {о Сгеу), 

обзор 160/160, Мегео 2*1.0М/, 

репа! Мадео Ргезет Модез, 

Ацаю прит, НОСР 


мии. Ап. согт.иа 


Монитор (СО 1<015$201 20.1" МАае 


110% реализма 


ОМ-0+0-50В, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 ппт, 
Апи-Вейесйоп С!аге Рапе!, 300с9/т2, 
2000:1, 5$ обзор 170/160, 
орепаа Маео Ргезе{ Модез 


1927 грн. 


мили. $юопт.согп.иа 


ь КОМПЬЮТЕРЫ 4 


Большой ‘выбор н на ммм. риа. ца 


Сеегоп Сопгое от ‹ 1018 | | 200. т 19 


Саегоп Сопгое/512/80/ЗУСА/ОМО+М/А › 1191; 234 | 19 


инеСефьгопСоге-1.6420]/512 2 124; 24:17 
3000+Сеегоп 512М 8066 УС 64мМь {131} 259 24 
3000+ Саегоп 512М 806БАТХ550 1571 | 308 ; 24 


Се] гоп 2800-3460СВ 


Большой БН на ммм. руваг.иа НТ. е 
био Соте/1О2АМЬ/Л6ОСЬ/ЗУСА/ ОМСКА | 1593 3 313; 19. 


1,6 СН» Биа-Соге (2140) 512М 119291 97 
"Соге 2 буо Сопгое 2160/1 СЬ ООР- р” о о р За 1 
`Соге 2Буо Сопгое 2180/1 СЬ ООВ: 2. ___# 2383 + 467: 18 
1еСогеио- 2. 00(Е4400) тель 2 В Е. 17 
1,8 Соге 2 Био (Е2160] 1 СЬ 25066 _ ‚ 2458; 482 ; 24 
_Соге 2 Био. Сопгое 4500/1965Р Я 118 
'Соге?9ио/2048/320/СЕВ500СТ 512/00. 22295} 2963 4417 
22 бе? Вию 4500) 1 663066 1349 639 | 54 
'Соге 2 Рио Сопгое 6550/26 00-2 3327 | 655 | 18 
"Соге . Рио Сопгое 6750/2СЬ О0- 2% оО ; У: 18 
у 3 Соге Й буо (6550) 2СЬ 5006Ь ‚1 4908 ; 884 1 24 
"Соге 2 ую Сопгое 6850//Р 35 гм 8075 1 9" 18 
0уо9/4096/500/СЕ8600СТ Б2МЬ/БУО _+ 4993 1 _ 981 ые 4 
(@УАВ 6600/Р 35/4СЬ 00-2 | 5988 |1 1 100 18 
Комп на базе Соге 2 уо Сопгое от 440 у 1 


345 


Комп на базе Р-4 2800-3400СЕ2 от 


'АМО 2800+/512МБ/8ОСЪ/ЗУСА/АТХ {97 › 192: 19 


3400+ бетр 512М 80СБУС 64мь | 1244; 244; 24 
Зетргоп 3000 АМ2/512 208-2/8066 | 1285 ; 253 ; 18 
МОА!Ноп64-3500/1024/Н00160 | 1316: 258; 17 
АМО 3400+/1024/160/СеЕогсев 150 256 |; 1395; 274 ; 19 
АТНКОМ 64 3500/1СЬ О0-2/8066 (1524; 300 18. 
3400+ бетр 512М 80СБАТХ555 1530; 300 | 24 
Зетргоп 3400 АМ2/1СЬ 008-2/8065 —‹: 1727; 340; 18 
3600+ АНМопХ2 512М 160СЬ СЕ7300 1851 ‹ 363 ‹ 24 
АНолХ2 4200+/1024/250/СЕ7 256Мь —› 1893; 372 519 
АМОАНоп64Х2-4000/АМ2ВюМЕогсе520 | 2015; 395 17 
АТНИОМХ2 4200 АМ2/1СЬ 0082 | 2093; 412 ; 18 
АТНКЮОМ Х2 4400 АМ2/16Ь 00-2 | 2215; 436 ‚18 
4200+ АНопХ2 1 СЬ 25066 АПХ1650 | 2443; 479; 24 
АНопХ2 5000+/2048/320/СЕ8500СТ | 2794; 549; 19 
4200+ АНопХ2 1 СЬ 32065 СЕ7900 — ‹ 2871; 563 ; 24 
АТНЮОМХ2 6000 АМ2/2 СБ 2082 4501; 886: 18 
.5600+ АНИопХ2 2 СЬ 500СЬ 68800 | 4508; 884; 24 
Компьютеры на базе Зетргоп от 1 191721 


Комп на базе АТНОМ 64 от 


Большой выбор на ммм. риваг.иа 


АСЕВТМ 249 4МИС 154 СА 12734; 536 (17 
ноутбуки, от ГЕ 8 
АСЕРТМ 2492ММ! 15.0". _; 2999 588 17 
Азиз 299Не 14.1" МХСА/СМ520 СН) ‹ 3353; 660 ; 18 
Азиз ХбОУ 15.4" УХСА/Согебиот2130 | 4394 ; 865 ; 18 


1% КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ пк 4 


п 

Процесор ЗЕМРКОМ 3000+ 64615754 18; 27 23 
АМО Зетргоп 3000+ (АМ2] ВОХ = + а: 3 У 
"Сеегоп 336] 2.8 СН2 5775 ту Е. т. И 
'АМО 5ЕМРВОМ 3400+ АМ? Вох | 19; 3% 19 
АМО 5етргоп 3400+ (АМ В0Х 19; 39:1 
Зетргоп 3400+/1256К)1000 ВохАМ@ ; 191 39 113 
(Сеегоп420 1.6СН2 ‚512ЖВ,Сопгое 5х {219 ; 43 ; 19 
АМО АТНЮОМ 64 3000 АМЗВОХ 29, 311 
Саегоп 336. 2.8 СН? 5775 Вох Е О. ВН. 
(Саего 0420 $775 1.6 6Н:/800ВОхХ | 24; 4,13 
ине! Сефгол (420) 1600/512/80 {20 4:17 
`АНюп 64 3200+В0Х/512/2000 АМ |; 230; 45 : 13 
'АМО АТНЕОМ 64 3200+ (АМ ВОХ | 25: 4:17 
`АНол 64 3500+80Х/512%/2000 АМ 20) 5 13 
Процесор АТНЮОМ 64 3200+ АМ2ВОХ | 260; 5 | 23 
'АНл 64 3500+Тгсу/512/2000 5939 {265 5:13 
Процесор СЕЕКОМ 430 1СА775 ВОХ —:; 275 54. 4-29 
ме] Саегоп (430) 1800/512/800 оч И > 17 
АНл 64 3800+Х2 Тгау/1М/2000 АМ? 347; 68 (13 
Саегоп 0440 5775 2.0 СН2/800 ВХ | 352: 69 (13 
Репнит Оча|- Соге. Е2140 1 387. 76 19 
АМО АНопб4 Х2 4000+ АМ2ВОХ | 37: 61 
Руа! Соге Е2140 1,6/1М/800ВОХ ; 33: 77 {13 
Процесор Оша! Соге Е2140ВОХ | 33; 7123 


(СРО АМО ЗЕМРКОМ 3300+ВОХ/б4Бн 
. Модули памяти _ . 


'Модуль ООВ 165 РСЗ200 


|пе! РепНит диа1-соге [СА 775 
АМО АТН 64 Х2 4200+ (АМ2) ВОХ 
Репнит Оуа|-Соге Е2160 Бох | 
Оо Соге Е2160 1 8/1М/800 ВХ 
|1а] Репбит диа]-соге [СА 775 

АМО АТНОМ Х2 ВЕ-2300 (АМ2] ВОХ 
АМО АТНЕОМ Х2 ВЕ- 2300 (АМ2] ВОХ 
тие! Релвут дис -соге [СА 775 


АМО АТНКОМ Х2 ВЕ-2350 АМВОХ | 


АНЮп ВЕ-2350 Х2 ВОХ Зоске! АМ? 
АМО АТНЮМ Х2 ВЕ-2350 (АМ2) ВОХ 


ме! Репнит Фуа|-соге СА 775 


Буа Соге Е2180 2,0/1М/800. ВОХ 


‚ АМО АНоп64 Х2 5000+ АМ2 ВОХ к 
Процесор АТНЕОМ 64 Х2 5200+ АМ2ВОХ : 


АМО АТНГОМ 64 Х2 6000+ (АМ?2] ВОХ 
АМО А!Ноп64 Х2 6000+ АМ2 ВОХ 

АМО АТНГОМ 64 Х2 6000+ {АМ2) ВОХ 
|ое! Соге 2уо Её 550 ВОХ 

че! Соге 2 Рио [СА 775 2. 336/4мМЬ 
Соге 2 Био Е6750 2,66/4М/1333 ВОХ 
Дите! Соге 2 Буо [СА 775 2.666 /4МЬ — 
Процесор Соге 2 Био Еб750ВОХ 
Соге 2 Био Её 600 2 4/4м/1066 ВОХ 
Соге 2 уо Еб850 3,0/4М/1333 ВОХ 
Процесор Соге 2 Суад 06600 ВОХ — 
|\е] Соге 2 Био [СА 775 3.006/4МЬ _ 
|уе| Соге 2 Суад [СА 775 2. 4С/8МЬ 
|пее! Соте 2 Суад [СА 775 2. 4С/8мМь — 
те! Соге 2 Оиод [СА 775 2. 66С/8мЬ 


|ме! Соге 2 Суад {СА 775 2936/8МЬ 


1! Соге 2 Био, уе! р О, ме] 
АМО - АТНОМ - Зетргоп 


РИ Сеегоп 3461 3. 06СН2/256/Е58533 


СРИ Сеегоп 351) 3.20СН2/256/ 258533 


‚ СРУРЕМПИМ М 524 -3.06 /1МЬ/5338 
СРИАМО $ЕМРЕОМ 2800+Тгоу/256к/800 


СРУ АМО ЗЕМРВОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске! 
СРИАМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ву Зоске! 
СРУ АМО ЗЕМРКОМ 3100+ВОХ/256К/1 600 


Большой выбор на \и\им. ру загиа 
ООЖ 256МЬ 400 МН? РС-3200 НУМХ 
ОММ О0Б2 512 МБ ОО 667 


0082(667МН2 512МВ РС5300 РС! 


ООК КАМ 256 МВ РС3200 Затзипа | 
08 1 512МЬ 667 МН? РС2-5300 
ООВ! 512МЬ 800 МН: РС2-6400 РСИ 
ООК 1! 512МЬ 667 МН? РС2-5300 — 


84] 51 2МБ 800 МН? РС2- 6400 


СММ, 128МЬ, ЗОРАМ, РС 1339 || 
2082(800МН:] 512МВ РС640ОАепеоп Омен 


0081 512МЬ 800 МН? РС?-6400 
0081! 512МЬ 800 МН2 РС2-6400 
Модуль ОР? 512 РС5300 
ЗОЙММ ОВК 1 512МЬ 667 МН» т 
ев ООВ! 51 2МЬ 667 МН? 


0022(800МН?) 512МЬ РС6400 океМ$ вые 


ЗОЙММ Тгапзсепа 512 МЬ О0Е2 667 
Модуль ООК 512 РС3200 


Модуль $ЗО-ОММ 512 2082 РС5300_ 


О0К ВАМ 512 МВ РС3200 ‘боваРат 
ОИММ 0022 1024 МЬ РОВ 667 

20 512МЬ 400 МН» РС-3200 МСР 
РО 512МЬ 400 МН» РС-3200 РС! 
О0К 512МЬ 400 МН? Вгопа ботвупа 
ООВИТ СЬ 667 МН? РС2-5300 
РОРИ1 С 667 МН РС2-5300 
ООВИТ СБ 667 МН РС2-5300 


ММ, 256МЬ, ЗОВАМ, РС 133Р | 
БОвит 66 800 МН2РС2-6400 | 
ООВИ1 ©6800 МНЕРС2-6400 АМТ. 


ОМММ 002 Тгопзсепд 1 СЬ 008 800 
ЗОВММ Тгапзсепа 1СВ 00К2 667 [5% 
ЗОРММ ООВ 1 6Ь 667 МНЕ. 


ОБЕНТ 66 800 МН: РС2-6400 1: 


ЗООММ ООРИ 1 СЬ 667 МН? 
ЗОРММ РОРИ 1 СБ 667 МН? 

Модуль 0082 1СЬ РС6400 р о 
ООВИТ СЬ 800 МН2РС2-6400 = 
ООРАМ 1024 МВ РСЗ200 боодРот _ 
2082/1066/1024МВ РС8500 Ктдтах 


СММ, 512МЬ, ЗОВАМ, РС 133Р1 › 275} 
|. 321 


Модуль ЭОКАМ 512 РС133 АРАСЕВ. 


41. 


+. 


0 
{2 93 
Их. 


415 
137+ 
170. 


78 
81 
97 


88 
88 


94 
99 
100 


173 
175 
182 
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Возаг, №Е520-А2, Зоске! АМ2 275 54 9 24 
МУК9АСМ2- УДАМАМ? — 286 | 56 123 
М9! $775 945Р/ Мео-ЕРСНЕ АВЕ 
А905, М2\-МХ, Зоске! АМ2 291 57 24 
А$15 М2\-МХ ‚ 29% 58 19 
Вюзюг, 945С Мкго 7755Е ЗТ :1 597 24 
боскеАМ2: п/а СеГогсе6100+430С —: 305: 60 18 
Зоске!АМ2: па пГогсе520 СИСАВУТ 305 : 60 18 
ЕС 945Р-А 2.0 $775 1945Р РС!-ех с 9055 8 13 
_Возог, А690С-М2, Боске! АМ2 3161 192; 24 
ЗоскеАМ2: па СеГогсев100+МСРАЗ 320; 9 108 
45$ М2М-МХ А г 
А$5 М2№-Х боске! АМ2 пЕ430 /!та 326 08’ АВ 
А$Ц5, М2А-УМ, Боске! АМ2, АМО 690С 326 64 24 
АЗВоск УЗЯМЕСС-УЗАТА пРогзе4 332: 65 _13 
боскаАМ?: Удо пРогсе520 205 Е и ЕС 
МЫ АМ2 КМ Мео УЗ пРогзе560 а 1 В 
боске!АМ2: МЧ пРогсеМСРАЗ0. А$15 361 РАТЬ 
ССАВУТЕ СА-945Р-053 м/ЛАМ 362 ке 3 


МУ Р965 Мео-Е\У2 “ЛАМ 


‚ 45 Р5В965Р 5775 РО-ЕХ6 
МУЗ Меса 


. Зеадое 160. 09 7200 АТА 100 


Модуль ООЕ2 2СЬ РС6400 АРАСЕВ 581 
ООВ! 2 СЬ 800 МН; РС2-6400 711 
002-533 256 МВ РС4200 Нупх Оригин__ 
0082-533 256 МВРС4200 РЕ 
2062-533 512 МВ РС4200 +акем$ 
0042-533 512М РС2-4200 Кпдзюп ЕСС _ 
00Е2-667 1024М РС2-5200 Ктдзюп 
2082-67 512М РС2-5200 ТМС 

00Е2-667 512М РС2-5300 окем$ 

Модули памяти любых производителей 
Материнские платы _ 


Большой выбор на ммм. она ца 

ЕС$ 5775 1945С7 194567 Мдео+РС:- -е 
А30$ Р5У-УМ та ь 

Зоске!754: пМФа СеГогсе6 100. : . 
боске!АМ?: УМА К8М890+8237 АИ М2\У 269 аз 18 


ЗоскаАМ2: АМО В690С-+58600 СИСАВУТЕ 
ЗоскеАМ?: па пРогсе4-5 АЗ 
Вочаг, ТРогсе ТР560 А2+ —. 
боске! 775: име! 945С-НСН7 АЗИ$. 
СюаБуе СА-К8М ЗН пРогсе4 5739 

А$ 0$ РУ 1394 1945Р $775 и 0 
АЗ05, Р5 1394, Зоске! 775, 1945 Р. о 5 
АЗО5 РЪВ- -МХЛМЕ- АРУ А 
СИСАВУТЕ СА-С31МХ-52 ЛАМ 


А$5 М2М-Е $! АМ2 пРогсе00\га 


АБя, 1В9, Зоске! 775, 1965 Р 

МУ $775 Р35 Мео-ЕРС-Е+СЫАМ 
Зоске! 775: |гией РЗ5ЕхрезэНСНЯ С 
зоске! 775: те! Р765НСНВ РОХСОММ 


пллиелмалолаоныий 


ССАВУТЕ СА-РЗ5-053Е м/ЦАМ 
АЗЦ5, РЭВ, ЗосКе! 775, 1965 Р 
Сдабуе СА-Р35-53 1Р35 5775 

Зоске! 775: |п1е] РЗ5Ехргез5+|1СНЯ А 
Боске! 775: п\ а пРогсеб 505 И+М 
А$5 Р5В-Р!из 965Р $775 

Зоске! 775: |п1е| РЗ5Ехрге|СН9 А 
А$05 РЭК 1Р35 Зоске!/ 75 РС-Ёх16 
боскеАМ?: п пРогсе590-5 
А505 РЪК-Е/\МЕ-АР_ 

90$ М2МЗ2-51 Баьхь 

АЗ РЭК-Е МИА-АР 5775 РС-Ех1 6 
А$5 Р5МЗ2-51 Реетит/ЛИЕ-АР 
А$5 Ретиут У за ЕФют 1965Р 
боске! 775: рее! РЗ5Ехргез$+СНЯК 
осей 775: ме! ХЗВЕхогез СНУ — 
МВ А515 Р5СРИСХ 5Е, 9 15РИ, ЕВ 800 
МВ А505 КВМЕ, А64 5754, АСР8х,208400 — 
МВ А515 КВУ-Х 5Е К8Т800, А64 $754 
Большой выбор на им. рубогиа 
ЗАТА 80СВ 7200грт от | 
НОО: 80.09 7200.9 АТАТОО Зеадае 
НОГ: 80.09 7200.9 Зепо[ АТА! _ 

80 СЬ МАМОМОМАХ 20 8МЬ ЗАТА 11 
М/О 80 СВ 7200'рт 8МВ ЗАТА 

НОГ: 80.09 7200.10 Зепа! АТА 1! 
ЗАТА 160СВ 7200грт от 

160 СЬ ЗАМЗИМС НОТ6ОН] ЗАТАЙ 


\\/О 160 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА! 
Зеадще 160СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
Мое 80 СВ Затзипа 8МВ 5400 
200.09 7200 АТА! ОО МО 


НОО:1 60.09 7200.9 бема АТА 1145 
НОВ: 200. 09 7200.9 Зена! АТА 1 
НОО:160. 09 7200.10 АТАТО0 Зеадае. 
МоЫЕ 100 СВ батзипд 5400 ЗАТА 
ЗАТА 250СВ 7200грт от 

250 СЬ М/О 2500ААК$ 16МЬ АТА 1 _ 
НОО:250.09 7200.9 Зепа! АТА 1 
Зеадае 250 СВ 7200грт 8МВ сазре 
атзипа 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАН_ 
НОО:250.04 7200.10 бета! АТА 1 
Зеадае 250 СВ 7200грт 16МВ 

МоЫЕ 120 СВ батзипа 8МВ 5400 
НОО:250.04 7200.10 Зепа! АТА 11 
НОО:250.04 7200 Зепа! АТА 

МоЫЕ 120 СВ Затзипа 5400 ЗАТА 
НОО:320.04 7200.10 Зепа! АТА И 

ЗАТА 320СВ 7200грт от 

ЗАТА 400СВ 7200грт от 

Зеадае 320 СВ 7200грт 16МВ | 
НОО:320.09 7200.10 АТАТО0 Зеадое 
400 СЬ НТАСН! 16МЬ ЗАТА 

ЗАТА 500СВ 7200грт от 

МоЫЕ 160 СВ Нйаст: 8МВ 5400 
Сапуоп 120СВ 1582.0 НОВ зовнш 
Затзипа 500 СВ 7200 16МВ ЗАТАИ 

500 СБ \/05000АА}5 8МЬ ЗАТА 
НО0:400.09 7200.10 Зега! АТА | 

160 СВ \/О У/ОХМ$1600ТЕ зовншнй 
НОО:500. 09 7200 5епа! АТА 
НОО:500.09 7200 Зепа! АТА 
НОО:500.09 7200 Зепа! АТА И 

НОО $СЗ 7ЗСЬ, 10К грм, 68 рт 

М/О 750СВ К 7200грт 16МВ ЗАТА! 
НОО:750.04 7200 Зепа! АТА || 

750 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТА И _ 

146 СЬ ЗЕАСАТЕ 0320 5СЗ 80рип 
Зеадае \Мез!етт Оюна,Затзипд 

НОО М/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
НОО МАО 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Сасфе 
НОО МО 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
НОО батзипа 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО Затзипа 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
‚Сменные диски 
ОУО+В/ЕМ/ Затзипа $Н-5202Н 
0У0+-Е\/ МЕС АБ-7170А $№ег 
0\0+-РМ МЕС АО-7170А Воск 
ОУО+В/Е\М/ АЗ ОЕ\М/-1814В{ 
О\УО+-Е\\/ Азиз ОМ/®-18 148 Бук 
УС -К\М//+ЕМ/ , МЕС (М0-7170) 


ОМО+В/В\М А$И$ ОРУ 1814ВИТ АТА | 


УС -Е\//+В\ , МЕС (МО-7173) 


ОО -\//+ВУ\ , МЕС (№0-7170А) ВАСК › 
РУО -В\//+В\\ „16 ЗАТА (СЗА-НЗОМВВВ} 


Накопичувач СКОАВУТЕ -КАМ 1.ЗА 
СО-ВУ/ АЗУ$ 52х/32х/52х ОЕ Кеюй — 
\О- КОМ АЗ5 16х/40х АТА 100 Веюй 
2УО-ОМ (С 16х/52х ОЕ Вас 
ОУО-КОМ (С 16х/52х ОЕ З1мег 

СО-К\\ + 0УО- кОм [С 52х/32х/52х/1 6х 
Контроллеры _ 
Контролер ЗВ 2.0, РС! 4 порта 
Адаптер РОНЕЕЕ1 394 
МинМеда 
АМЕЕМЕСЛА ТУ- Топег АмегТУ 505 
АУЕВМЕСА ТУ- Топег+РМ Ауе У 
ТУ-пюнер АУег ТУ Вох9 

АЗ СодеСеп $Р-828 бобмоог 20 \ + 
А5 [шхеоп 2.1 УМО 2.1 (20\и+1 0\/*2 +) 
АЗ [ихеоп 5.1 15.1+ ДУ “з 
АЗ х ] „Моде Сот МС9600 $1№ег, 25 


Огромный " -АТ 

Видеосдаптеры - Ма ы 

РСех: пУ4ю 6600 128 МВ/Т28Ь/ТУ 
СИСАВУТЕ К92505Е 128 ТУ _ 
АСР: пМ а 5200 РАНТ 128 МВ/1 28 
РОеХ: пМю 730065 СНАИМТЕСН 
РСеХ: АТ НО2400РВО ЗАРРНАЕ 256МВ 
МУ СЕ8400С$ 256 ТУРС е 


ХрейУ ют СЕ 7300СТ 256МЬ 
Мапй, СеЕогсе 7300 СТ, 256 МЬ 008. 
РАНТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ БОВ 


РСеХ. АП НО2400ХТ ЗАРРНЕЕ 256мМ8 | 


РСЕХ: "МФа 7600$ РАНТ 256 МВ 


362 


5 377 


519 


Е З 
И. - 


‚ 320 


321 


366 


393 


‚< 393 


40 


_ 408 


408 
417 


418 
423 
434 


443 
458 
469 


545 
561 


561 | 


627 
648 


671 


4 


$. 


877 
894 


‚ 1015 
Е 1163 + ] 
‚1255 | 247 
: 1311 


1464 


143 


153 
158 
163 
163 
168 
168 
199 


275 
357. 
534 


153 
163 
168 
194 


254 
255 


‚ 280 
286 ь 
АА 
36 367. |: 


472 | 
Г 495 


107 
110 
110 
123 
127 
132 
148 
152 


176 
199 


172: 


Наименование 


АТ Кадеоп Х1650 РО, 256 МЬ 008 


РОеХ: АП Х1650РВО СЕСИВЕ 256МВ 


Хрен: 5юп СЕ8500СТ 256МЬ 

256 МВ АЗ ЕАН2400ХТ/НТР 

256 МВ АЗИ$ РС-Е ЕАХ1 650Рго/НТО 
ХренУ ют СЕ8500СТ 256МЬ Зою 
РАЦТ, АП Радеоп ХВООСТО, 256 МЬ 
АСР: пУФа 760065 СНАМТЕСН 256мВ 
Хреи\ ют СЕ8500СТ 512МЬ 


256 МВ Хрен 5юп НО2600 Рго 5. г 


512 МВ бройае РС-Е 8500СТ 
МЗ! АНО2600Рго 256 ООВ2 ТУРОе_ 


РеХ: АП НО2600РВО ЗАРРНЕЕ 512М8 


_ССАВУТЕ СЕ 7600С$ 256 ТУ $Р АСР. 


256 МВ АЗИ$ ЕАН2600РКО/НОТР. 
РСеХ: АТТНО2600ХТ РОМЕСООВ. 
РС!еХ: АПНО2600ХТ РАНТ 256МВ 


ХреМюп Вад НО2600ХТ 256МЬ 50г7__ 


256 МВ Хре\\Изюп НО2600ХТ 


РОвх: АП НО2600ХТ ЗАРРНЕЕ 256МВ 


ХренМ оп СЕ8600СТ 256мМь = 
256 МВ Хрей\зюп РС-Е 8600СТ 


РСеХ: АП НО2600ХТ ССАВУТЕ 256МВ_ -. 
512 МВ А51$ ЕМ8500СТ ЗНеп/НТО_ 


ХреУ ют СЕ 8600СТ 512МЬ 


МУ СЕ8600СТ 256 У ОСРе 
РОеХ; АПНО2600ХТ РАИТ 512МВ _ 


РСех: АТНО2600ХТ РОМЕЙСОГОХ | 


Хреи\зюп СЕ 8600СТ 256МЬ 50 — 


512 МВ Хрей\М5юп НО2600ХТ 2083 _ 
256 МВ рае РС-Е 790065 О0ЕЗ 
баррьие, АТ Радеоп х 950 СТ 

РСеХ: па 8600СТ РАНТ 256МВ 
РАНТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ 2083 


1518 | 


РОеХх. па 8600СТ$ ВОЗТАВ 256МВ — : 


РОеХ: пУфа 8600СТ$ ГОТАС 256МВ 
Эра е, СеГогсе 8600 СТЗ, 256 МЬ 

МУ ЕНО2600ХТ 512 2084 ТУ Оютопд 
РОЕХ: пУфю 8600СТ$ ВЮЗТАЕ 51 2МВ 
320 МВ Хреп\зюп РС-Е 8800СТ5 

МУ СЕ 8800СТ$ 320 ТУ ОСРае 


РОеХ: пМдю 8800615 320МВ/320 | 


640мВ АЗИ5 Е№8800СТ5 0083/3841 


РО; пУо 8800СТ5 6408/3205 — 


МЗ! СЕ 8800СЛХ 768 ТУ ОСРСе 
УСА 128 МВ барррие Водеоп 9250. 


МСА 128 МВ Зоррние 89550 АСР+ТУ+ _ 
УСА 256 МВ АЗО5 СеГогсе ЕМ6600СТ 
5УСА 256 МВ ауюпа СеГогсе 760063 


17" ТЕТ, АСЕВАН717А5 


[С017" РНИРЗ 170$7ЕВ 

17" РРОМЕМ/ ТЕТ $Н770: М 

19" ЗАМЗУМС ТЕТ 940М 

19" Мем5опс УАТ90Зыь м 

17” Мембопс УА7ОЗЬ ос 28 \44 
19" ТЕТ Асег АП 91654 5тз м. 

19" А$5 М1 925 \иде | 

19" ЗАМ$УМС ТЕТ 920мм/ 

19" ТЕТ, АСЕВ АП917С$ [515] _ 


Монитор ЖК МЕОУО [-417 4" 
19" ТЕТ МЕС 190\, ТАН, 4 тз 


19" 1С 194\Т-ВЕ 5мс ТЕТ ОМ Воск 


19" [С 19535-ВЕ 8мс ТЕТ Васк 


19" Мемм5 от УАУОЗЬ 


19" батзипа 940м Е 
(СО19" Мембойс \А903 


20" РРЕЗПСНО Р5200\/ 


20” $05 \\!2025 5тз 
Монитор ЖК МЕОУО Е 419 


19", ТЕТ МЕС 193мм, мае, 4 т ы ый 


20° Зотзипо 2058 ТЕТ 


20" Затвипд 2068 ТТ С 


22” РгоМе\м №2251. 
22” `РгоМем А12237\ 
19" С м1 ОЗМ/А Враск + ЛУ- Тупег В 


19" Затвипо 931 СУУ ТЕТ Воск 2 мс 


19" ЗАМЗУМС ТЕТ 931С 
19", ТЕТ МЕС 195\/М Лк 19" 


22” АБО У\М2221 2тз сн о мее- Я 
22” `А5И$ У\/2220 2тз к 


22" ТЕТ, АОС 2105 
[С019" РНИРЗ 1ОХ6ЕВ о 
22" ТЕТ, АСЕК АЕ221 6 


19", ТЕТ МЕС 195УХМ з/БК, ТАНЕ 
20/1 "ЛЕТ МЕС 2034М, , ТМ 


Г. 
А, 
ЛЕТА 


2306: 


зы } 


925 
959 
964 
1021 
1494 


|. 2703 : 


} 1040 ы 


1043 : 


|..1046 | 


+ 1046 


‚ 1069 


1071 


$: 1086 
1122 | 
‚1143. 


‚ 1199 


1148 
1188 
1196 


1209 | 


1262 
1262 


Е 160 | 


1626 | 


к. 


454 | 


тои 


157. 
р 
181; 


182 
188 
189 
201 
293 


ТЫ 
423 | 


530 


204 | :- 


205; | 
205.; 1 
‚ 13 
& 
23 
, 17 


205 
20 
210 
213} 
О 
225 | 
225 1. 


288. 
‚235 
‚235 


248 | 
248 
260 | 
270, 
р 
285 


221 


295 


281 
3 
23 


300 


304 | 


309 


3101. 
312 
к” 3 


815. 
ЗИ 


30:1 


13 


} 23 


м 
Е 


18 


23 


17. 


} 18 


13 
13 


‚ 19 
235 | 13 
2371 


17 


и 
19 


17 


2%. 


13 


НАЙНИЖЧ! 
ЦЕНИ 


КОМП"ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МОЫБЛЬН! 


ПУЛЬСАР 


Э\/ЕТМ 


эшсе1 991 


мллллл. меп.ца 


НАЙКРАЩА 
АКУСТИКА! 


Не 1де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЩЯ! 


"Наша 


спещшалвацй! Итилеть 


457-5720 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Ыльш нж 5 рокв на ринку! 


106416 


м ? . 
Бмшвкдинак ей ый УЧ Аыьлый | ь ( 


вул. Б/поруська, 
маг. "Каприз” 
тел. 455-90-71 


е-тай рс-Вагд@еуиа 
иммм.рс-пагдсот.иа 


В с ан. 


19" ботвито 960ВСТТВюх 117241 338 | 13 
19", ТРТМЕС 197ОМХ з/5к 19" 117781 350 118. 
22" 16 1226 \ЛО -ВЕ ТЕТ Воск К ь 1989 | 390 ; 13 


22" `Затзила 2268\ ТЕТ у о 9 800. , 13 
19 ТЕТ МЕС Мивбупс 197090 12057} 405 ; 18 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 971Р. 127 у 415 1 23 
20" ЛЕТ МЕС Мимбупс (С02070\МХ | 2159; 425 ; 18 
19 ТЕТМЕС 1970МХ, 5-25, 185 1 2332; 459 | 18 
} 2433 | 479 | 18 
20,1 "ЛЕТ МЕС 2070УХ-ВК, ТАНИ" | 2845 | 560 | 18 
19, ТЕТ МЕС Мииупс 1990ЕХр-ВК ‚ 2992; 589 { 18. 
19°, ТЕТ МЕС Муйбутс 19702%8К |. 3272 1 644 ; 18. 
20`ЛЕТ МЕС 20\/СХ2Рго, 20'6% | 3327 | 655 | 18. 
19", ТЕТ МЕС Мунзупс 19905 19" ; 3734 { 735 ; 18 
20" ЛЕТ МЕС МуиЗупс (СО 2070%-8к — › 3759; 740 ; 18 
21-ТЕТ МЕС Мийбутс 21709; 4369 { 860 ; 18 
20-ЛЕТ МЕС Мунбупс (СО 20900% | 5131 10 | < 18. 
19-, ТЕТ МЕС РЕТ990, 545 |} 5740 | 1130 {18 
21" ТЕТ МЕС Миибупс 21900%р-8к  _ 
19", ТЕТ МЕС $1990 19", 5-15 


19 "ТЕТ МЕС Миибупс: 90СХ2Рго уз” 


Вы 
: 


Е 5969 1 — 1175. Е 18 

м. а 6563. 4 1292 Ре 18. 

20,1 °ТЕТ МЕС РЕ2090 , А-З ‚ 7021: _ 1382 48 
21", ТЕТ МЕС Мии5упс 21900Х-ВК р. 7564 | — 1489. К; Л 
20,1 - ЕТ МЕС $2090, А-ТУР$. аа 8199 ; р 1614. 18. 
19" `ботзипа ‘ 913 ,ТЕ\:С$19Е$55). 250 и 19. 
19 `Затзипд 9З2МР ТЕТ + ТУ 1 г щи ты 


19 ботвиту 9978020 ов 
А СН 770НС- ВЕТЕТЫаксе т РГ 65. 
17° СА И 7408 ТЕТ (Моф+\/ние). Дара и. в > 301 _ 1 гы 
ТЕТ, ЗАМЗИМС, 79 А а В" 
ТТТ, ЗАМЗИМС 740ВЕ д Ра у 2] 
Т7"ТЕТ, $АМЗИМС 7404 бир . ЗЫ 4. -. ЕЯ ИХ ( 
ТУТ, ЗАМЗИМС 7608 | 248 |7 
17" тт, ЗАМЗИМС с. И КРИТ РЕ ие. ЛЕА 
Т19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 970м т | Е | 226. Е 2% 
19" ТЕТ, ЗАМЗИМС 940ЕМ. ис .. 346 Я 


НТИ ЗАВИС ЯТР 44111 
20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2038 
отлммон  Я 
ИН и = Иа 

ТЕТ, ЗАМЗИМС 215ТУ/ 


кловистуры, р. = № а“. 
мыши, от р: 2% 1 23 


>" 


О-ЦАК Зи! 36 


Соедел З00М! в осортмеме ; 153; 30 ; 23 
осо в осортименте 2515 1.23. 


4. 
Азиз в асортименте | 3 | 60 ] 23 


Нагрвоч кружки МЕОБВМЕ 58 
Лампа МЕООВМЕ Е 58 3- 3- дюдна 
Пилесос МЕОБРМЕ (58 


ее Цехтакк 2615 СГ | 219. Е 
Принтер НР безке! 01360 | 259. Х. 
Принтер САМОМ РХМА 1700 | 286. А 
САМОМ Р-1700 еень Мы. 1-9 
Принтер Сапоп РХМА 122500 <. НИ 342 ‚ 13. 


МЕН 2 т Ха | 

Принтер. НР 05063 _ Пи са, МИ 
нии о мм 
Принтер Ерзол Муз РРою 390 | 1097] 25 | 13 
НРО] и..." Рго епез, АЗ 


еди ХЕРОХ м 3117 
Принтер батзупа М(-2015 


п. бр ем 
Принтер ЗАМЗИМЕ №2015 | 5301 104 | 23 


"НР. Грот 1018 _ 


3 
т м 
| 


Принтер НР [ое де! 1018 


Принтер Сопоп 1ВР- 3000 $. Вы 689 | | 135 +; 13 
а о Е 
МФУ ' Затзийо 5© 4200 7 150 8 


== АЕ 
11632; 320 


МФУ Сапоп 1озегВозе МЕЗ228 п к 
Принтер НР Ц 1600 сою быть 
Принтер НР} 20154 


| Тел: (044) 564-5632: 


аименован 
Мозек серы 2448 С5 не > 
Сканер Мозек 2448 ТА Р|з Ве@грам 
МОЗТЕК ВЕ@К РА\/ 2448 СОРВО — 
НР $сап /е! 2400, 1200 ар, 958 — 
НР $) 2400 58 
НР $соп }е! 3010 \& т 
Мизек Веаграм 6400 ТА Рго. 
НР $соп /е! ИО рАою 


ВМТ.  60ОАР. Васе Рго, р розетки 
ДБЖ 600 МСЕ Мома-2 АУК — 
ЦР5 АРС Воск Е$ 525 УА 

УР АРС Воск #5 1000уА  — 
ОРЗ АРС Васк $ 1500 УА 
УР5 АРС Воск Е$ 8001 

УР$ АРС Зтол 1000 УА чур ат“ 
ОРЗ Ро\чегууаге РМ/З105 350 УА_ 

|ИР$ Рочегмаге Р\/5110 1000УА 

ОРЗ Роммегмаге Р\/5110 700\А — 

А ек Рочии из 1000, 

ОР Мочек Ро\мегМиз! 400 УА 

и: ое Роме Муз! 400 УА 058 


жыры ее 
Стабилизатор нопряжения АРС_ ор 9 224 Е 


958 Оиме Асогр с: М А, а 
158 Опуе 2СВ 2.0 Сапуоп Ашпип. 122 24 


ЗВ Риме 2СЬ Тгапзсепа деНозв 133: 26; 13 
МР3З плеер САМУОМ, 512МВ, ЕМ Типег Е 1 
58 Огуе 4СЬ МКопи 0582.0 204 40 ре 
\05В Риме 4СВ 7] 0 Сапуоп. Ао 224 ‹ 44 ; 13 
1024 МВТгопзсеп Тзопк 610 МРЗ у 4 297 6 113 
Плеер МРЗ АРАСЕК АЦ822 106 235 1:46: 25 
1 СЬ, МРЗ- -плеер Тгоп5сепа 245 48 + 24 
1024 МВТгопзсеп4 Т.зотис 630 МРЗ ‚200 49-3 
Плеер МРЗ МРЮ [1500 2СВ 301 29 
2 СЬ, МР3З-плеер, ОУ РН- 54- -2048 | Их = 
Огуе 8СЬ Соо! Риме (230) РО 392 + 29 + 3 
4096 МВТгоп5сепд Т.зотс 630 МРЗ 403 м 
4096 МВТгапзсепа Т.зопю 820 МРЗ =; 474 93 13 


"РЕсаые КХ-Т5236 ЗКУМИ 


Ропозоте КХТ©1108АЗ+доплрубо | 281 | 55 ; 13 

ОЕСТ Рапазоп!с КХ-ТС7108ЦА$ Е 3 79 г 13 

РАХ РАМАЗОМ!С КХ-ЕТ934 ЦА 3% . Тай’ 19 

РАХ РАМАЗОМС КХ-ЕТЯ38 ЦА 771 + 155; 13 
Ь. Услуг 4 


У подарунок !!! 


АТОМ 3500 /16БУ8ОСБУСЕ 256М/АСНАУНИИЯ" ТЕТ 488 
АТНЕОМ Х2 4200 Г16БУ1ВОТВЕ 85006Т 256М/СМО-КИ9' ТЕТ 599 
СОМКОЕ ЕРАЗ /ЛСВИЛЬОУСЕ З5СОСТ 255 0МО-АИ' ТТ 619 
СОМАОЕЕВЬЗО [265/250 26СОХТ 256МДУС-АИИ9" ТТ 8440 


ФлЛибикька 1/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 
тел.8(044)592-00-53 


вул.П.Любченко 15, оф.30 Г 


До п’ятирччя фми знижка 5% 
Кредит: перший платиж 0% 
комистя О% 


Ксантен- 
люс 


Щ, те п-сот.иа 


ВТДЕО" тар КЕ НИНЯ 
Домох они: 
мл ею н р = 
м. Китв. Харюв: 


ко ке 


144 а. 2 пов. 


т: 5061. 5855062 
 езтай: хащеп © Ыдти пет 


Название фирмь 


1 , Оееподег (044-2386600) | 23 
2 1 Ою\/ез(044-4556655) | ВЕТ. 
3 т Ее ‚ 4-6 
4 | сВоок | 
5 1 ПРак (044-4647178) | 
6 1 (С Неснопю$ | 52 
7 1..5. (044-2343838) | 17 
8 | Гогда [044-2386600] | 
9  УМММ | 7 
10 Г АББИ (044-4909999) + 41 
| | Альфо-Каунтер ТОВ | 45 
12 | Доко | 11 
13 у Евротрейд (044-4867483, 4865917) в 50 
14 | Колокол (044-4617988} ив» 5 
15 | КомТехСервис (044-2368800,4905722) Е Е 
16 1 КПИ сервис (044-2489555} | 5] 
17 | Ксантен (044-5645632, 5021682}  _ 
18 1 Лайтком (044-5285752, 5286249) п. 
19 | НКТ (044-5996469, 2479324) о 
20 1 ПрагматТех (044-4575720,4530258] : 49 
21 | Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727] |1 49 
22 | Свен Центр (044-4921864) | 49 
23 1 СИТ (044-5654277,5653961] 14 49 
24 | ЧП Петрук (044-4559071) Е 
# ЭксийеСтанпарг (044-5360094_ в 1,9 


(т КОМПЮТЕРИ МОНТОРИ 
и ти НОЛЬИ ОЕНННА 


мы 2.8 612/512МЫЗОСЬ ‚ МНюл 64 Х2 420+ 1024МЬ/250СЬ 99 
УСАТОМО+ВИГАТХ, ° беРогсе7050 256МЫЮМО+ЕМ.....= 


= 3400+М024МЬМ60бЫ А(Нюл 64 Х2 5000+12048МЫ 93 
; беРогсеб15) 256 МЫЮМУО+В: * 3206Ы6ЕВ50ОСТ 512МЬФУО+АУЯ 


‘Репвит Оиа| СогеМО24МЬ Соге 2 ио/2048МЫЗ206Ъ 

[ЕОСЫЗУАО} а ОЕ ВОТ ИОМЫСУОНА.. 
Зуя, 29, ий Соге 2 @иадЛРУб5/4096МЬ ООВЗ00/ А 

И 00бЬ 1 ЗАТАбеРосе ВОТ 5М2МЬ ОБЗОУОнеиЕ8 

‚ Рарантя до 3-х рокв. Кредит. Доставка та мдключення! 

Индивдуальний пидбр конфигуращи тд потреби КЛИЕНТА. : 


о о ор ччар риарн 


 Олукянвська 503 36 04 Опозняи 239 96 95: 


: Гришка 6 
; вул, Батовумвська\ (багатоканальний} р Гир 166 247 93 24 


: : ВХ через прождну лжарн! 


КОМП`ЮТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮЧ!, НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНЖА 
486-74-83, 486-59-17 


Сеегоп 2.81945С62/51 ое 
Оца! Соге ПИНИНИ.. 


АНюпб4 4000+Х2/пЕРогсе/41024МВ/1606В/ 
256 МВ к 0 
Соге 2 Био Е4500/1965Р/1024МВ/2 НЫ 
256МВ 1650Рго/ОУ0+-В\//Зои 
А юпб4 5600+Х2/пРогсе570 ыы 
32068/320мМВ ООО ООО ВОЙ 
КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ 
Гарант, серве, кредит на вийдних умовах 
мгиги.еиго-таде.Кеу.иа 
мсог@еиго-{гаде.Кеу.иа 


223-24-06 


вул. Воровського, З1г 


#46/477 12 ноября-19 ноября 2007 


на баз! процесора 
11еГ Соге“ 2 Вио Е?2160 


ЗАЛАМ, 


Соге 2 Вио Е?2160 1.8 СВ?7/1024с/800МН? 
МВ Ази$ ЗосКе{775 1965 Р5В 
2х00К 1 1024МВ 667МН/ = т 


256 МВ РС!-Е СеРогсе 8600СТ г ДБ Со 
ЗАТА 250 СВ 8МВ 7200грт ГА РА 
0\0+-ВМ/ ЕС Васк 


Сгап4 + кардрдер 
АТХ Сгеа{ У/а! Нореу 400\/ 


Повну 1нформацю про магазини 
можна отримати за телефоном: 
8 (044) 594-7-594, 594-7-555 

або на сайт! У/М/М/.СКАМО.УА 


Два ядра. 
Делай больше. 


СЕ ЕРОН. СЕТЕВОМ №5ЮЕ, СЕМТАЗМО, СЕНТЕНМО ГОСО. СОВЕ 1 330Е , ТЕГ. МТЕЕТОСО, ИЧТЕЕ СОВЕ, 1МТЕГ ЗЕ, ИЧТЕЕ 145106 1060, 1ЫТЕГ УНУ. ЗЧТЕЕ УРВО, ТАМНАИ. ТАМИИАЯ ЕЕ, РЕНТНИМ, РЕМТИМ 1НЗЮЕ ХЕОН. | ХЕСЧ НЧ5ЮЕ Е ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ. 
ЗАРЕГЕЕСТРОРОВАНИМИ. ий ЗНАКАМИ, ПРАВА НА ЯК; НАПЕЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦИИ ИНТЕЕ АБО П ПОДРОЗДЛАМ НА ТЕРРИТОР\ США ЧИ 1НШИХ КРАН СВАНО + СВАМО СОМРОТЕВ$ © ЗАРЕССТРОВАНИМИ ТОВАРНЫМИ ЗНАКАЫИ ТОВ `КЛА-СЕРВС” 
вн ВИСПЯД ПРОДУКЦИ МОЖЕ ВАДРАЗНЯТИСЯ ВД ДАНОГО НА ЗОБРАЖЕННИ ЫЛЬШ ПОВНА 'НФОРМАЦИЯ ТА АКТУАЛЬН! ФОТОГРАФ ДИВТЬСЯ НА УМА СААНО ЦА 


@5А-НУ5М/ЛЕ 


20Х-швидюсний оптичний дисковод 13 системою захисту {нформаци 


Найбльша в св! швидюсть запису ОУО-дисюв — 20х. Система мультизахисту 
даних Зесиг015К, * Суменсть з операшиними системами УЛпом$ Ма, М/пЧо\мз ХР. 
МИпдомз 2000. МИпдо\з МЕ. * Функщя П9М$спбе, що дозволяе наносити 
зображення на зовншню сторону диска. * Комплект програмного забезпечення 

для больш комфортного запису. 


Безкоштовна нформащйна линя 16: 8-800-303-0000 * ПИр:/иа.1де.сот 


